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RESUMEN

La investigacion tiene por titulo: Materiales didacticos y la matemética en
nifios de cinco afios del colegio N°2039 Independencia 2024. Los materiales
didacticos para matematicas son recursos que ayudan a los nifilos a aprender
conceptos matematicos de manera concreta e interesante. Estos materiales
pueden ser manipulativos, como los abacos, las regletas o los bloques ldgicos, o
programas de computadora. Tiene como objetivo explicar la influencia de los
materiales didacticos en las matematicas en nifios de cinco afios del colegio N°2039
Independencia. Tiene un enfoque mixto cualitativo y cuantitativo, La metodologia
fue de nivel explicativo, de tipo aplicada, de disefio pre experimental. La poblacion
y muestra se trabajo con 13 nifios de cinco afios del colegio N°2039 Independencia.
La técnica que se trabajo fue la observacion y el instrumento que se utilizo fue la
ficha de observacion. Los resultados evidencian que los materiales didacticos
utilizados en el programa fueron efectivos, logrando una mejora significativa en las
competencias matematicas de los nifios y nifias. La diferencia estadisticamente
significativa en las puntuaciones del pretest y postest (Z =-3.904, p =.001) respalda
la hipotesis general planteada. Concluye que es notable que el 95% de los
participantes evidenciaron avances en sus habilidades, mientras que ninguno

mostré retrocesos.

Palabras clave: Materiales didacticos, espacios educativos, materiales educativos,
la matematica, resuelve problemas de cantidad, resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacion.



ABSTRACT

The research is entitled: Teaching materials and mathematics in five-year-
old children from school N°2039 Independencia 2024. Teaching materials for
mathematics are resources that help children learn mathematical concepts in a
concrete and interesting way. These materials can be manipulative, such as
abacuses, strips or logic blocks, or computer programs. Its objective is to explain
the influence of teaching materials on mathematics in five-year-old children from
school N°2039 Independencia. It has a mixed qualitative and quantitative
approach. The methodology was explanatory, applied type, pre-experimental
design. The population and sample worked with 13 five-year-old children from
school N°2039 Independencia. The technique worked was observation and the
instrument used was the observation sheet. The results show that the teaching
materials used in the program were effective, achieving a significant improvement
in the mathematical skills of boys and girls. The statistically significant difference
in the pretest and posttest scores (Z = -3.904, p = .001) supports the general
hypothesis. It concludes that it is notable that 95% of the participants showed

progress in their skills, while none showed setbacks.

Keywords: Teaching materials, educational spaces, educational materials,
mathematics, solves quantity problems, solves shape, movement and location

problems.
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INTRODUCCION

Las tesis materiales didacticos y la matematica en nifios de cinco afos del
colegio N°2039 Independencia 2024. Tiene como objetivo general: Explicar la
influencia de los materiales didacticos en las matematicas en nifios de cinco afos
del colegio N°2039 Independencia 2024

En el ambito de la educacion inicial, los fundamentos de las matematicas son
de vital importancia. Por este motivo, el curriculo correspondiente a este nivel
aborda estas bases a través del eje de Relaciones l6gico-mateméticas, con un
enfoque en el desarrollo de procesos cognitivos que facilitan al nifio la exploracion
y comprension de su entorno, asi como su interaccion con el mismo, con el objetivo
de fortalecer multiples dimensiones del pensamiento. Este enfoque debe permitir
que los nifios desarrollen conceptos basicos relacionados con el tiempo, la
cantidad, el espacio, la textura, la forma, el tamafio y el color, a través de la
interaccidn con su entorno y experiencias que les faciliten la construccion de
nociones y relaciones significativas para la resolucion de problemas y la busqueda
constante de nuevos aprendizajes. Desde esta perspectiva, las relaciones l6gico-
matematicas no se limitan a la mera transmision de conceptos y nimeros, sino que
se enfocan en el fomento de la exploracién, la resolucién de problemas y el
desarrollo del pensamiento critico durante los primeros afios de vida. La cuestion
se torna problemética cuando el nifio se queda en el nivel de conocimiento del
"qué", es decir, posee informacidon sobre un aspecto especifico, pero no logra
dimensionar el "cdmo" emplear tal conocimiento. Por ejemplo, puede entender las
categorias de altura (alto, mediano y bajo), pero al recibir la instruccién de
organizarse en una fila desde el mas bajo hasta el mas alto, puede mostrar
confusiéon en su ubicacion. La discrepancia entre el conocimiento tedrico y la
aplicacion practica es un aspecto que los educadores deben considerar y abordar
mediante la implementacion de recursos que integren ambos procesos: el saber
hacer y el saber cdmo. Considerando la complejidad de las exigencias en el &mbito

de la educacion inicial, los educadores enfrentan significativos desafios, dado que
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es imperativo que fomenten en sus alumnos la construccion de nuevos
aprendizajes mediante la utilizacion y creacion de recursos tangibles. EI material
educativo desempefia una funcién fundamental debido a su naturaleza instrumental
en la transmisibn de experiencias. Dichos materiales se categorizan en
estructurados y no estructurados. En primer término, el material estructurado es
elaborado con objetivos educativos. La utilizacion de materiales tangibles se
fundamenta en el hecho de que las terminaciones nerviosas presentes en las
yemas de los dedos estimulan la actividad cerebral, lo que a su vez favorece el
proceso de comprension. De manera similar, Piaget indica que el infante adquiere
conocimiento a través de la interaccion con los objetos, llevando a cabo multiples
acciones sobre estos, tales como observar, recoger, manipular, exhibir, discutir,
ensamblar y desensamblar. En este contexto, durante la etapa preescolar, los nifios
adquieren conocimientos de manera significativa a través de sus sentidos, siendo
el sentido del tacto el mas relevante, ya que la manipulacion facilita el aprendizaje
basado en las sensaciones y percepciones que ellos desarrollan al observar y
estimular su entorno.

La tesis es de nivel explicativo con disefio pre experimental con dos grupos,
control y experimental. La investigacion consta de cuatro capitulos estructurados
de la siguiente manera:

CAPITULO |: PROBLEMA DE INVESTIGACION; en él se exponen el planteamiento
del problema, descripcion del problema, fundamentaciéon, formulaciéon del
problema, asimismo como la justificacion, limitaciones, antecedentes y objetivos.
CAPITULO Il: MARCO TEORICO — CONCEPTUAL; en esta parte presentamos los
antecedentes de la investigacion, bases tedricas — cientificas sobre el tema
teniendo en cuenta obras importantes y actualizadas de autores nacionales e
internacionales que contribuyeron a fundamentar la base cientifica de nuestra
investigacion, definicidn de términos utilizados, sistema de hipoétesis y las variables
(definiciébn conceptual y operacional).

CAPITULO Ill: METODOLOGIA EMPLEADA, En esta parte se determina el tipo y
niveles de investigacion, disefio de investigacion asi también como la poblacién y
muestra, métodos de investigacion, técnicas e instrumentos de recoleccion de
datos y los métodos de analisis de datos.

CAPITULO IV: ANALISIS Y PRESENTACION DE LOS RESULTADOS; se obtiene
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la presentacion y descripcion estadistica, a través del analisis de los datos
utilizando la contratacion de las hipétesis y por ultimo llegando a la discusion.

LAS CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES consideramos que es de suma
importancia, que contribuya para la toma de decisiones oportunas. Finalmente

damos a conocer las Referencias Bibliograficas y los Anexos.
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CAPITULO |
PROBLEMA DE INVESTIGACION



PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1.1. Descripcion del problema PREGUNTA CECILIO

L. Caceres y otros, (2023) estudio llevado a cabo en la Universidad Estatal
Peninsula de Santa Elena, ubicada en el pais de Ecuador. En el sistema educativo
contemporédneo, el estudiante ha evolucionado de ser un receptor pasivo a
convertirse en el eje central de su propio proceso de aprendizaje, adoptando un
papel activo y participativo. De este modo, se le reconoce como el protagonista en
la construccion de su propio conocimiento, lo cual depende de los recursos,
metodologias y enfoques que los docentes implementan en el proceso de
ensefianza-aprendizaje. En virtud de lo anteriormente mencionado, los recursos
didacticos emergen en este contexto y su implementacion es necesaria desde la
educacion infantil hasta la educacion superior, con el objetivo de elevar la calidad
educativa en aspectos tales como: incremento del interés, compromiso, motivacion,
asimilacion de contenidos, retencion de informacién y desarrollo de habilidades y
destrezas (Caamario et al., 2021). En este contexto, Matailo & Ramoén (2023) los
recursos didacticos comprenden todos aquellos elementos que enriquecen el
proceso educativo, ya que satisfacen las necesidades y caracteristicas individuales
de cada nifio, al tiempo que promueven el desarrollo de las &reas cognitiva, social,
emocional y motora. En este sentido, se dispone de una diversidad de recursos en
el ambito educativo; no obstante, uno de los mas significativos en las primeras
etapas del desarrollo, especialmente en la Educacion Inicial, son los materiales
manipulativos. Segun Revelo & Yanez (2023) la finalidad de estos recursos
concretos y tangibles es promover el desarrollo de habilidades a través de la
manipulacion, la experimentacibn y la indagacibn mediante actividades
contextualizadas que favorecen un acercamiento mas eficaz al conocimiento.
Pacheco & Arroyo (2022) los recursos didacticos tangibles o manipulativos se
encuentran intimamente vinculados al enfoque constructivista, en virtud de que
"mejoran la calidad de la experiencia de aprendizaje, permitiendo a los estudiantes
establecer conexiones con sus conocimientos previos". Desde esta perspectiva, los
recursos tangibles o manipulativos facilitan el desarrollo de habilidades cognitivas,
afectivas y motoras, permitiendo que, en las etapas iniciales de la educacion, los

estudiantes construyan sus propios conocimientos de forma activa, estableciendo
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conexiones entre la informacion previamente conocida y la que se esta adquiriendo.
Lo anteriormente expuesto demuestra que los recursos didacticos son esenciales
en el proceso pedagodgico, ya que orientan la ensefianza de acuerdo con los
intereses de los estudiantes. Estos recursos buscan aumentar el nivel de
motivacion de los alumnos al aprender, descubrir y explorar, facilitando un contacto
directo con materiales didacticos que promueven un mensaje claro relacionado con
la tematica que se va a tratar en el aula. Fundamentado en esta premisa, se
considera que los materiales didacticos manipulativos contribuyen al desarrollo de
las nociones y habilidades en los distintos ambitos delineados en el Curriculo de
Educacion Inicial, particularmente en el Ambito Logico Matematico, desde una
perspectiva constructivista. El Ministerio de Educacion (2014) define en el Curriculo
de Educacion Inicial en vigor el area de Relaciones Légico-Mateméticas, la cual se
distingue por el hecho de que los nifios en sus primeras etapas de desarrollo
"desarrollen conceptos fundamentales relacionados con el tiempo, la cantidad, el
espacio, la textura, la forma, el tamafio y el color, mediante la interaccién con los
elementos de su entorno y a través de experiencias que faciliten la construccion de
nociones y relaciones”. Sin embargo, la problematica se hace evidente cuando el
nifio se encuentra en la situacién de poseer un conocimiento explicito, es decir,
tiene familiaridad con conceptos especificos, pero no logra aplicar dicho
conocimiento de manera préactica. Un ejemplo de esto se puede observar en su
comprension de las categorias de altura (alto, mediano y bajo); no obstante, al
recibir la instruccion de organizar una fila desde el individuo mas bajo hasta el mas
alto, puede experimentar confusiones en su posicion dentro de la fila. La
divergencia entre el conocimiento tedrico y la aplicacion practica exige que los
educadores consideren y utilicen recursos que promuevan ambos procesos: el
saber hacery el saber cémo. El Ministerio de Educacion (2020) sostiene que el area
de las matematicas ha sido histéricamente percibida como un campo complejo y
dificil de comprender. Sin embargo, en la actualidad, es imperativo que los
educadores consideren nuevas metodologias de enseflanza que integren
materiales concretos y manipulativos en las experiencias de aprendizaje. Durante
los primeros afios de desarrollo, la exploracion se convierte en un componente
fundamental para el fortalecimiento de las competencias matematicas. A traves de

la interaccion sensorial, los nifios son capaces de asimilar de manera significativa
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la informacion y el conocimiento, lo que les permite identificar caracteristicas de los
objetos, realizar comparaciones y establecer discriminaciones de tamafo, forma,
grosor y volumen. Este proceso es vital para cimentar una base sélida que les
capacite para aplicar el conocimiento adquirido en la resolucién de problemas

matematicos de mayor complejidad, asi como en situaciones cotidianas.

G. Hu y G. Shiguay, (2022) en la Universidad Nacional Mayor de San
Marcos, Pera. Se llevo a cabo un estudio en respuesta a las notorias deficiencias
en las habilidades y competencias matematicas de los estudiantes de primer nivel
educativo, quienes han sido impactados por las modificaciones y las iniciativas
pedagdgicas implementadas en los dltimos cinco afios. En este contexto, el
Ministerio de Educacién (MINEDU) de Perd (Minedu, 2019) formé parte de un
estudio denominado MELQO, que se realiz6 en varios paises de Asia, Africa y
Latinoamérica. Las siglas MELQO se refieren a la medicion de la calidad y los
resultados del aprendizaje en la primera infancia. La presente medicion se compone
de dos componentes: en primer lugar, se lleva a cabo una evaluacién del médulo
de calidad de los ambientes escolares, y en segundo lugar, se analiza el modulo de
desarrollo infantil enfocado en el aprendizaje temprano, aplicado en aulas de cinco
afos dentro del ambito curricular de mateméticas. El objetivo fundamental de este
estudio es determinar las condiciones existentes en el entorno preescolar con el fin
de evaluar el desarrollo de los nifios. Los resultados indican que, en el contexto del
Peru y en el &mbito de la educacién matematica, el 81% de las aulas no disponen
de materiales educativos y didacticos necesarios para fomentar el desarrollo de
habilidades mateméticas, a pesar de la reconocida relevancia de la exploracion y
el uso de materiales concretos en la formacion académica de los estudiantes en
nuestra nacion. Los nifios en la etapa de educacion inicial exhiben dificultades en
la comparacion de caracteristicas perceptuales, la aplicacion autébnoma de
estrategias, la realizacion de juegos con materiales concretos, el uso de numeros
ordinales, la realizacion de seriaciones con colores, asi como en la comparaciéon de
cantidades y pesos de diferentes objetos. Durante el desarrollo de actividades
ludicas, presentan dificultades para afiadir cantidades especificas o para eliminar
elementos, y les resulta complejo llevar a cabo representaciones a través de medios
corporales, gréaficos y materiales concretos (Camero, et al., 2019; Alvis et al., 2019;

lllescas-Cardenas et al.,, 2020; Lugo et al. ,2019). El reconocimiento y la
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comunicaciéon de cantidades aun no se han alcanzado, empleando el conteo como
estrategia. Asimismo, experimentan dificultades en la competencia para resolver
problemas relacionados con el desplazamiento y la ubicacion al establecer vinculos
entre los objetos de su entorno. Es indudable que, al trasladarse de un lugar a otro,
los nifios comienzan a identificar su ubicacidn actual y a explorar las diversas
posibilidades en relacion con los espacios, los objetos de su entorno y la disposicion
de otras personas en relacion a su propia posicion. Los nifilos deben
progresivamente desarrollar la capacidad de expresar nociones matematicas,
teniendo en cuenta las especificidades del contexto en el que se encuentran y al
que desean hacer referencia. Numerosos infantes carecen de los materiales
didacticos necesarios en el ambito de las mateméticas, lo que les genera
dificultades en el aprendizaje relativo a la clasificacion, agrupacion, asi como en la
identificacion de semejanzas y diferencias entre los objetos de su entorno.
Adicionalmente, se presenta el problema de su capacidad para reconocer numeros,
orientarse en el espacio, identificar figuras geométricas y documentar datos, asi
como exhibir una comprensién insuficiente de las nociones espaciales (Chacon y
Fonseca, 2019; Pinos et al., 2018; Garcia et al., 2020; Rodriguez y Martinez, 2018;
Aranda et al., 2019). Asimismo, la lateralidad de estos nifios se encuentra poco
definida, lo cual se atribuye a la falta de exploraciones con material concreto y la
escasez de actividades que fomenten la construccién y representaciones graficas,
las cuales son fundamentales para el desarrollo del pensamiento matematico en la
infancia. El Ministerio de Educacion del Perd, reconociendo las necesidades
presentes en los estudiantes del nivel inicial, ha facilitado la entrega de médulos de
material concreto y didactico con el objetivo de mejorar las condiciones de
aprendizaje. No obstante, los resultados proporcionados por el MELQO indican un
desemperio algo desfavorable, lo cual es motivo de preocupacion, dado que el nivel
inicial representa la base fundamental para la adquisicion de conocimientos mas
complejos en etapas posteriores de su desarrollo, como es el caso de la
comprension de las operaciones matematicas basicas. Es esencial para el
desarrollo infantil contar con oportunidades de interaccion que faciliten la resolucion
de problemas en contextos cotidianos. El objetivo del presente articulo es examinar
y enfatizar la relevancia del fomento de competencias matematicas en la educacion

inicial, a través de la implementacion de juegos experienciales que incorporen
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recursos del entorno, materiales didacticos y tecnologias que promuevan la
capacidad de abordar problemas relacionados con el conteo, la secuenciacion y la
correspondencia, asi como la resolucion de dificultades asociadas a la geometria,
el movimiento y las nociones espaciales. Esto se llevara a cabo mediante una serie
de actividades estructuradas en torno a un enfoque que prioriza la resolucion de

situaciones matematicas.

1.1.2. Fundamentacién 1° PREGUNTA MOMENTO A

En el ambito educativo, la utilizacion de materiales didacticos constituye uno
de los componentes esenciales de la practica pedagdgica, facilitando asi la
interaccion entre el docente y los estudiantes. Estos constituyen los recursos
empleados por el docente para establecer una conexion entre el contexto, la
realidad y los intereses de los estudiantes, con el propadsito de facilitar el desarrollo
de sus propios procesos de aprendizaje. No obstante, desde la Optica de la
investigacion actual en los diversos niveles y modalidades educativas, los
materiales didacticos exhiben una clasificacion que responde a los objetivos de
aprendizaje establecidos. En consecuencia, pueden ser especificos y presentar
diversas intenciones pedagdgicas. En consonancia con esta perspectiva, y
reconociendo los materiales didacticos concretos como recursos fundamentales
para guiar el proceso de ensefianza y aprendizaje en relacién con los intereses de
los estudiantes, se sostiene que, en el ambito de la educacion inicial, son
imprescindibles. Esto se debe a que permiten un enfoque mas tangible de los
elementos y contenidos educativos que se pretende consolidar en los infantes. En
este contexto, la justificacién del estudio en relacién con la utilizacién de materiales
didacticos concretos radica en su capacidad para optimizar los procesos de
aprendizaje de los estudiantes. Se comprende que, mediante el uso de estos
recursos, se facilita la atencién y la concentracion en los temas que se pretenden
desarrollar. La utilizacion de materiales didacticos concretos en la educacion inicial
representa un aspecto crucial que sirve un proposito formativo directo, en
consonancia con la planificacion del docente y los intereses de los estudiantes. Este
enfoque indudablemente potencia el nivel de motivacion de los nifios y nifias hacia

el aprendizaje, la exploracion y el descubrimiento, al facilitar un contacto inmediato
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con recursos didacticos que transmiten de manera clara y directa el contenido a ser
tratado en el aula. En este marco, es fundamental sefalar que los materiales
didacticos concretos, considerados como instrumentos esenciales en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de los estudiantes en la educacién inicial, implican una
intencionalidad pedagdgica en su disefio y elaboracion. Esta intencionalidad debe
ser guiada por el docente, de manera que su uso por parte de los nifios esté
orientado hacia objetivos formativos que propicien un aprendizaje significativo. Se
plantea la necesidad de realizar un analisis exhaustivo sobre los materiales
didacticos especificos, en relacion con el fortalecimiento del aprendizaje de las
nociones logico-matematicas en los estudiantes de educacion inicial. Esto se debe
a que, en el contexto de las experiencias formativas disponibles, se presenta una
laguna que facilita la comprension de su relevancia en el ambito de la ensefianza,
asi como en el aprendizaje de los nifios y nifias en la educacion inicial. A pesar de
la existencia en la actualidad de directrices ministeriales orientadas a la creacion
de una formacion que sea atractiva y motivadora para los nifios, se observa, de
manera recurrente, la persistencia de practicas docentes tradicionales. En el
contexto del Curriculo de Educacién Inicial del Peru (2016), se define como un
aspecto fundamental del desarrollo y aprendizaje de los nifios y nifias el hecho de
que las relaciones logicas matematicas fomentan sus procesos cognitivos desde
un enfoque que promueve la motivacion, la exploracion y la interaccién con su
entorno. Este enfoque busca fortalecer los diversos componentes del pensamiento.
El papel del educador implica facilitar la adquisicién de conceptos fundamentales
tales como formas, tamafios, texturas, tiempo, cantidad, color y procesos de
interaccioén con los recursos del entorno. Esto permite establecer conexiones con
experiencias del contexto del estudiante, promoviendo asi la construccion de
nociones Yy relaciones que contribuyen a la resolucién de problemas en la vida

cotidiana.
1.2. Formulacion del problema
1.2.1. Problema General

PG: ¢Cbmo influyen los materiales didacticos en las matematicas en nifios

de cinco afos de la Institucion educativa N°2039 Independencia 20247
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1.2.1. Problemas Especificos

PE N°1: ;,Como influyen los materiales didacticos en resuelve problemas de
cantidad en nifios de cinco afios de la Institucion educativa N°2039 Independencia
20247

PE N°2: ¢ Cémo influyen los materiales didacticos en resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacidén en nifios de cinco afios de la Institucion educativa
N°2039 Independencia 20247?

1.3. Justificacion
1.3.1. Justificacion tedrica

M. Raposo y otros, (2023) En su justificacion tedrica dentro del contexto de
las Matematicas, Lopez y colaboradores (2020) argumentan que, a pesar de la era
digital, es fundamental que los estudiantes inicien su aprendizaje en entornos
analdgicos. Esto les permitira maximizar el uso de los recursos cognitivos
disponibles. Por ende, abogan por la disponibilidad de materiales manipulativos y
herramientas concretas que faciliten la construccion de las bases del conocimiento
a desarrollar. Simultaneamente, se estan implementando los denominados
recursos educativos abiertos, los cuales se definen como aquellos materiales
educativos que estan completamente accesibles para su utilizacién por parte de
educadores y estudiantes, sin requerir el pago de regalias o derechos de licencia

(Kanwar y Uvalic-Trumbic, 2015).

1.3.2. Justificacion practica 1° PREGUNTA MOMENTO B

S. Celi y otros, (2021) En la justificacién practica para la adquisicion de
conocimientos en légica y matematicas en infantes de educacion preescolar, Piaget
sostiene que los educadores deben fomentar, dirigir y asistir en el desarrollo
cognitivo mediante la utilizacion de materiales concretos o representaciones
gréficas, las cuales facilitan la formacién de representaciones mentales necesarias
para la resolucién de problemas. Es fundamental considerar los diferentes niveles

de representacion en el proceso de aprendizaje. El primer nivel, conocido como
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concreto o manipulativo, se distingue por la interaccion directa con materiales
fisicos. El segundo nivel, que se denomina representativo o grafico, se caracteriza
por la sustitucién de objetos tangibles por representaciones visuales. Finalmente,
el tercer nivel, abstracto o numérico, implica la utilizacién de niameros y simbolos
para representar los objetos de manera abstracta (Escoto, 2014). Estos niveles
facilitaran que los nifios adquieran comprension matematica mediante la transicion

de experiencias concretas hacia la abstraccion de los elementos.
1.3.3. Justificacién Metodoldgica

R. Badillo, (2023) en la justificacion metodolégica COPISI es una
metodologia de aprendizaje adaptativa que ha sido adoptada en la ensefianza de
las matematicas, dado que fomenta en los estudiantes el desarrollo de
competencias para la resolucion de problemas, asi como habilidades
metacognitivas, lo que contribuye a una experiencia de aprendizaje mas
significativa. Segun Andrada y Bernabeu (2022), el término “material semiconcreto”
hace referencia a representaciones graficas pictéricas de obras de arte, fotografias,
grabados, entre otros, que sirven como material didactico al involucrar los sentidos
visual y auditivo, captando asi la atencion de los estudiantes. Estos materiales son
probablemente de los més utilizados en el proceso de ensefianza y aprendizaje

debido a su facilidad de reproduccién y accesibilidad. (Lafontant y Cuéllar, 1978)
1.3.4. Justificacion Pedagogica

M. Raposo y otros, (2023) En el marco de la justificacion pedagogica, se
entiende que un recurso didactico se refiere a cualquier medio o material destinado
a facilitar el proceso de ensefianza y/o aprendizaje de un contenido curricular
especifico. Dicho recurso debe ser capaz de suscitar el interés de los estudiantes
y adaptarse a sus caracteristicas particulares (Morales, 2012). Indiscutiblemente,
los libros de texto impresos han mantenido y continlan sosteniendo una posicion
predominante entre los recursos educativos mas utilizados. Sin embargo, en los
altimos afos, la irrupcién y expansion de las herramientas digitales han propiciado
un creciente interés tanto por parte del cuerpo docente como de los estudiantes en
relacion a una variedad de otros recursos didacticos, tales como los libros de texto

interactivos, el software educativo, los videos, las infografias, el cine, los juegos
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didacticos y el material manipulativo, asi como los carteles. Con un enfoque mas
especifico, también constituyen una parte integral del conjunto de recursos

destinados a la ensefianza y el aprendizaje de contenidos.
1.4. Limitaciones

La presente investigacion se ha realizado en el ambito Institucion Educativa N°2039
Independencia 2024. UGEL N°02. DRELM.

1.4.1. Limitacién socioecondmica

La poblacion procede de un estatus de clase media, de familias que viven en
lima y de, cuyos habitantes laboran principalmente en actividades comerciales,
cuanto al nivel educativo tienen primaria y secundaria completa y alguna educacion

superior.
1.4.2. Limitacién temporal.

La presente investigacion se realiza en el periodo temporal comprendido en

el afo académico 2024.
1.5. Antecedentes

En la institucion educativa N°2039 Independencia, se consultoé al director y a las
profesoras sobre el tema de mi investigacion los materiales didacticos en las
matematicas en nifilos de cinco afios, para corroborar si hay antecedentes del
estudio a investigar. Por lo tanto, segun se manifiesta que no ahi trabajos sobre el

tema.

1.6. Objetivos
1.6.1. Objetivo general

OG: Explicar como influyen los materiales didacticos en las matematicas en

nifios de cinco afos de la Institucion educativa N°2039 Independencia 2024
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1.6.2. Objetivos especificos

OEZ1: Explicar como influyen los materiales didacticos en resuelve problemas
de cantidad en niflos de cinco afios de la Institucion educativa N°2039

Independencia 2024

OEZ2: Explicar como influyen los materiales didacticos en resuelve problemas
de forma, movimiento y localizaciébn en nifios de cinco afios de la Institucion
educativa N°2039 Independencia 2024
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CAPITULO Il
MARCO TEORICO — CONCEPTUAL



2.1. ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION
2.1.1. Antecedentes internacionales:

E. Garciay S. Tuarez, (2024) Estudio de investigacion para la obtencion del
grado en Educacion Inicial: Andlisis del material didactico y su impacto en el
desarrollo cognitivo de nifios en el nivel de educacion inicial 1l. En la Universidad
Técnica de Babahoyo, ubicada en Ecuador. El objetivo se centrd en el analisis de
diversos aspectos, la identificacion de desafios y limitaciones, asi como en la
optimizacién del uso de materiales didacticos como herramienta eficaz en el
proceso educativo. El presente trabajo se llevara a cabo a través de un enfoque de
investigacion de tipo descriptivo. En el marco de una investigacion con un enfoque
descriptivo de caracter cualitativo, se pretende llevar a cabo estudios de indole
fenomenoldgica o narrativa constructivista, los cuales tienen como objetivo describir
las representaciones subjetivas que surgen en un grupo humano en relacién con
un fendémeno especifico. Este estudio emplea un enfoque cualitativo para investigar
de manera exhaustiva la relacion entre los recursos didacticos y el desarrollo
cognitivo en un entorno educativo. La seleccion de un enfoque cualitativo se
fundamenta en la complejidad y multifaceticidad de la relacibn que se busca
analizar. La poblacion y la muestra objetivo de esta investigacion estan constituidas
por un docente, once representantes y once estudiantes del nivel de educacion
inicial 1. En el presente trabajo de investigacién, se han adoptado dos enfoques
metodoldgicos, destacando la técnica de observacion, la cual sera utilizada como
un instrumento fundamental para capturar la implementacién practica del material
didactico en el contexto educativo. La encuesta constituira una de las metodologias
empleadas en la muestra de docentes y representantes, y se llevara a cabo la
recopilacion de respuestas que seran analizadas desde un enfoque cualitativo. La
investigacion cualitativa proporcionara una comprensiéon mas integral y profunda de
la interrelacion entre los recursos educativos y el desarrollo cognitivo. Los
instrumentos empleados en las fichas de observacion constituyen una de las
herramientas mas reconocidas para la evaluacion del rendimiento en el contexto
educativo. El cuestionario compuesto por preguntas cerradas ha sido elaborado
con el fin de llevar a cabo una encuesta dirigida a los docentes y representantes de

la institucién educativa en la cual se ha llevado a cabo la investigacién. Los
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resultados muestran una distribucion significativa de las respuestas en la escala de
importancia asignada a los materiales didacticos. La mayoria de los participantes
destacaron la importancia de estos materiales, con un 81.81% considerando que
son "Muy importantes” o "Importantes”. Se concluye que los materiales didacticos
poseen una relevancia considerable en el contexto educativo, particularmente en el
caso de los nifios en etapa de educacion inicial, quienes han sido el enfoque de
nuestra investigacion. Desde una perspectiva cognitiva, se puede afirmar que, a
través de estas herramientas, los nifios experimentan un desarrollo notablemente

significativo.

L. Pozo, (2024) investigacion para la obtencion del titulo de maestria en
educacion. Implementaciéon de actividades ludicas mediante realidad aumentada
para fomentar el desarrollo del pensamiento I6gico-matematico en nifios del nivel
inicial 1l. De la Universidad Indoamérica. Facultad de Ciencias de la Educacion,
Unidad de Posgrado. Ecuador. EI objetivo de la presente investigacion fue
examinar las actividades ludicas que incorporan la realidad aumentada con el fin
de fomentar el desarrollo del pensamiento légico-matematico en nifios de
educacion inicial 1l en la Escuela de Educacion Basica Los Andes, durante el ciclo
académico 2023-2024. La investigacion se enriguece mediante un enfoque
metodologico mixto, que se estructura a través de un disefio secuencial de dos
fases: cualitativa y cuantitativa. El presente trabajo tiene como objetivo abordar un
problema institucional, el cual fue también examinado desde una perspectiva
tedrica mediante la busqueda y analisis de la informacion disponible en fuentes
bibliograficas. La metodologia empleada en este estudio es la denominada
modalidad practica o empirica, la cual se distingue por la implementacién de los
conocimientos adquiridos tanto previamente como a lo largo de la investigacion. Su
objetivo principal radica en abordar la resolucion de problemas cotidianos o en la
gestibn de situaciones practicas, estableciendo un vinculo entre la teoria y la
practica. En este contexto, se prioriz6 la busqueda de soluciones en relacion con la
problematica planteada. El enfoque de la investigacion es tanto exploratorio como
descriptivo, los cuales constituyen dos categorias frecuentemente empleadas en
los estudios de investigacion social. Asimismo, se clasifica como una investigacion
descriptiva, dado que su objetivo radica en analizar y describir las caracteristicas

presentes en cada una de las variables de manera general, con el propésito de
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categorizarlas y formular conclusiones pertinentes dentro del contexto de
estudio. El tipo de investigacion que se emplea es la bibliografia documental, una
técnica ampliamente utilizada en el ambito de los estudios de investigacion
social. La poblacién y la muestra estuvieron constituidas por tres docentes y
veinticinco estudiantes de la Escuela de Educacion Basica Los Andes. En el ambito
de las técnicas e instrumentos de investigacion, la encuesta se clasifica
predominantemente como un método para la recopilacién de datos, mediante la
consulta a los individuos. Para el analisis de las variables, se empleara una ficha
de observacidn que sera aplicada a cada uno de los estudiantes. La técnica
utilizada sera la observacion y el instrumento consistira en la ficha de observacion,
la cual nos permitira verificar in situ el comportamiento de los estudiantes. Como
principales resultados, se evidencia el incremento de pensamiento l6gico
matematico, mediante el uso de diferentes recursos ludicos digitales. Los
resultados se evidencia el incremento de pensamiento l6gico matematico, mediante
el uso de diferentes recursos ladicos digitales. Las conclusiones subrayan la
relevancia del desarrollo I6gico-matematico en la infancia temprana mediante la
integracion de la tecnologia, mientras que las recomendaciones sugieren la

adopcion de un manual de actividades basadas en realidad aumentada.

S. Mullo, (2023) investigacion para optar la maestria en pedagogia:
Utilizaciéon de materiales didacticos para desarrollar la nocién de cantidad en nifios
de primer grado EGB de la UE. Eloy Alfaro Delgado Guamote, Guamote,
Chimborazo. Ecuador. De la Universidad Nacional de Chimborazo. Tuvo como
objetivo elaborar una propuesta de material didactico para el desarrollo de la nocion
de cantidad en los nifios de primer grado de Educacion General Basica de la UE.
Eloy Alfaro Delgado. El presente estudio se abord6é desde un enfoque cualitativo,
pues el cumplimiento de objetivos no requiere técnicas cuantitativas. Su disefio fue
bibliogréfico, ya que se fundamenta en el analisis de fuentes documentales. El tipo
de investigacion es de revisién sistematica, descriptiva, pues se utilizé el analisis
de fuentes bibliograficas y se describieron los resultados del mismo para
fundamentar el disefio de la guia. Transversal, debido a que es propia de las
investigaciones no experimental, debido a que la recoleccion y analisis de los datos
se los realizaron en un tiempo determinado. El nivel es propositivo, pues en funcién

a los resultados de la revision bibliografica y sistematica, se disefid una guia
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didactica sobre la utilizacion de materiales didacticas para desarrollar la nocion de
cantidad en nifios de primer grado EGB. Se utilizo la técnica de observacion. Esta
técnica de investigacion cuantitativa se utilizd para analizar la informacion
bibliografica obtenida sobre la utilizacién de las guias didacticas en la ensefianza
de la nocién cantidad. En instrumentos se utilizé fichas de registro bibliografico:
Donde se resumid los aspectos mas importantes de la informacion consultada, que
permitié caracterizar el material didactico y la ensefianza aprendizaje de la nocion
cantidad. se crearon cadenas de busqueda que determinaron los articulos
seleccionados. Obteniendo asi 68 investigaciones, donde se aplicaron los criterios
de inclusién y exclusiones, quedando 21 documentos que dan cumplimientos a los
objetivos propuestos. En los resultados y conclusion se ha determinado que la
utilizacion de los materiales didacticos en el area de mateméticas facilita la
compresion y comunicacion de los estudiantes, pues favorece la atencién y
concentracion. Dentro del desarrollo de la nocion de cantidad funciona como un
mediador del aprendizaje, permite desarrollar el pensamiento l6gico matematico; y
para ello hay que dar a los nifios la oportunidad de que manipulen libremente el
material y a la vez orientarlos. Se recomienda a los docentes de preparatoria utilizar

material didactico acorde a su entorno para facilitar el proceso de aprendizaje.

M. Ramirez, (2023) investigacion para optar la licenciatura de educacion
inicial: El uso del tangram en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en
nifios del subnivel inicial 1. En la Universidad Técnica de Ambato — Ecuador. Tuvo
como objetivo general en analizar el uso de tangram en el desarrollo del
pensamiento I6gico matematico en los nifios. La metodologia que se aplicé en esta
investigacion es de enfoque cuantitativo utiliza la recoleccidon de datos para probar
hipétesis. Dentro de esta propuesta con metodologia cuantitativa se utilizé técnicas
como la encuesta para las docentes y la encuesta personalizada para los nifios/as
con el fin de que aporte en el conocimiento de los resultados obtenidos. La
investigacion contd con un alcance descriptivo, a medida que se detallé y midi6 de
una manera clara las caracteristicas del problema, mediante la recolecciéon de
datos, ademas cont6 con un alcance correlacional, debido a que se conocio la
relacion del uso del tangram en desarrollo del pensamiento l6gico matematico. Para
la recoleccion de datos, las técnicas fueron la encuesta con su instrumento el

cuestionario. El instrumento escala de estimacién con escala valorativa se someti6
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a una prueba de fiabilidad por medio de Alfa de Cronbach. La poblacién y muestra,
son 11 nifios/as (8 nifios — 3 nifias) de 4 a 5 afios del nivel de Educacion Inicial I,
ademas con tres docentes de Educacion Inicial de la Unidad Educativa “Blaise
Pascal’, de los cuales se recolecté y analizdé la informacion necesaria para dar
cumplimiento a los objetivos propuestos en la investigacion. Los resultados y
conclusidon se determinan que mediante la informacién obtenida en la encuesta
personalizada con escala valorativa del curriculo de Educacién Inicial en base a la
interaccién con los nifios se pudo obtener el nivel de desarrollo del pensamiento
l6gico matematico, mediante la aplicacion del pre test y post test, la mayor parte de
los nifios lo han desarrollado mediante el uso adecuado del tangram, se pudo
constatar un crecimiento considerable en las escalas de adquirido, en proceso e
inicio logrando llegar por medio del pensamiento al desarrollo de varias habilidades
como: comparacion, clasificacion, correspondencia, seriacién, conteo oral, conteo

estructurado, conocimientos generales.

S. Pacheco y Z. Arroyo, (2022) investigacion titulada Materiales didacticos
concretos para favorecer las nociones logico matematicas en los nifios de
educacioén inicial, en la Universidad Técnica de Manabi, Unidad de Posgrado.
Ecuador. Tuvo como objetivo comprender desde las experiencias de los docentes
la utilizacion de los materiales didacticos concretos para el favorecimiento de las
nociones logicas matematicas de los nifios y nifias de 4 a 5 afios. El sendero
metodoldgico se adentro en el enfoque cualitativo, dado que se busc6é comprender
el fendmeno de estudio, desde las experiencias de vida, los mundos de los sujetos
de investigacién, actores esenciales del proceso indagatorio. De acuerdo al tipo de
investigacion, el estudio fue de tipo descriptiva en correspondencia con el
paradigma interpretativo. Al ser descriptiva busca extraer a partir de las entrevistas
nociones, aspectos relevantes que conducen a una comprension del fenémeno de
estudio desde la perspectiva de sus informantes o actores del contexto
investigativo. Con respecto a la técnica, se utilizd la entrevista en profundidad,
entendida ésta como la posibilidad de interaccion entre sujeto investigador y actor
de la investigacion o sujeto informante. En el que se establece un diadlogo para la
obtencion de su mundo experiencial. Asimismo, el instrumento utilizado fue una
guia de entrevista, cuya intencionalidad era buscar obtener la experiencia de vida

de los sujetos en tanto al propdsito del estudio. La poblacion y muestra se trabajo
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con niflos de 4 y 5 afos del circuito Cl1a, del canton 24 de mayo. Obteniéndose
como resultados y conclusion que desde las experiencias de los docentes la
utilizacion de materiales didacticos concretos fortalece las nociones logicas
matematicas, el desarrollo fisico, motor, social y afectivo de los nifios, desde el
desempeiio de aprendizajes por descubrimiento, experiencial, colaborativo y
significativo. Pero que sin duda debe estar orientado y controlado por el docente
dado a que en circunstancia de manipulacion por los nifios puede derivarse en un

accidente, dado al tamafio de algunos de estos.
2.1.2. Antecedentes Nacionales.

L. Rada, (2024) Investigacion para optar la licenciatura de educacion inicial,
titulada: Juegos didacticos para mejorar el aprendizaje en el area de matematica
en nifios de 5 afios de la institucion educativa N°136 Queropata, distrito de Chavin
de Pariarca. De la Universidad Catolica Los Angeles. Chimbote — Perd. Tuvo como
objetivo determinar la influencia de los juegos didacticos para mejorar el
aprendizaje en el area de matematica en nifios de 5 afios de la institucion educativa
N°136 Queropata. Esta investigacion se llevd a cabo a un nivel explicativo. Esta
investigacion fue de tipo cuantitativo, dado que se recolectaron datos numeéricos
sobre la variable de aprendizaje en el 4rea de matematicas para su posterior
procesamiento. La investigaciéon fue de tipo experimental, especificamente
preexperimental con preprueba y posprueba en un solo grupo, y de corte
transversal. La poblacion estuvo compuesta por los estudiantes de inicial de la I.E.
N° 136, que suman un total de 34 nifios. La muestra en este estudio se conformo
por 20 nifios y nifias de 5 afios de edad del nivel inicial. La técnica utilizada para la
recopilacion de informacién fue la observacion. Fueron dos los instrumentos que se
empleen para el registro de la informacion: una guia de observacion y una lista de
cotejo. El resultado mas importante fue la verificacién de la hip6tesis mediante la
prueba de los rangos con signo de Wilcoxon que arrojé como valor de significancia
0,000 que es < 0, 05; por lo tanto, se rechazé la hipétesis nula y se acepté la
hipotesis de investigacion. Concluyendo que la aplicacion del taller de juegos
didacticos, mejoro6 significativamente el aprendizaje de la matematica de los nifios

de cinco afos.
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F. Chuyma, (2023) Investigacion para optar la licenciatira de educacion inicial,
titulada: Material concreto y su relacion en el desarrollo de las Competencias
Matematicas en nifios de 5 afios de la I.E.I N° 125 Divino Maestro, Abancay. En la
Universidad Nacional Micaela Bastidas de Apurimac. Tuvo con objetivo identificar
la relacion entre el uso del material concreto y las competencias matematicas en
nifos de 5 afos de la I.LE.I N.° 125 Divino Maestro. El tipo de investigacion fue
bésica. El nivel de investigacion que se utilizd en este estudio fue de tipo descriptivo
— correlacional. El disefio de investigacion fue no experimental, son estudios que
se realizan sin la manipulacién deliberada de variables y en los que solo se
observan los fenbmenos en su ambiente natural para analizarlos. En esta
investigacion la poblacion estuvo conformado por un total de 49 nifios (as) de la
edad de 5 afios de la I.LE.l N° 125. Para la eleccion de la muestra, se considero la
seccion “patitos” que consta de 25 nifios y nifias. Se utilizé la observacion, es una
técnica, precisa para la recoleccién de datos y de informacion, siendo un proceso
que permite describir situaciones y/ contrastar hipétesis. Como instrumento se
utilizé la ficha de observacion, es una herramienta recomendada en la observacion,
en ella se refleja identificar comportamientos con respecto a las actitudes,
habilidades y destrezas en este aspecto sera en el area de matematica y sus
competencias. determinan que existe una relacién positiva entre el uso del
material concreto y las competencias matematicas en nifios de 5 afios de la I.LE.| N°

125 Divino Maestro, Abancay.

J. Sanchez, (2024) Investigacion para optar la licenciatura de educacion
inicial, titulada Juegos didacticos para mejorar el aprendizaje en el area de
matematica en nifios de 5 afios de la institucion educativa particular Newton, distrito
de Victor Larco Herrera, Truijillo, en la Universidad Catdlica Los Angeles. Chimbote.
Tuvo como objetivo determinar como los juegos didacticos mejoran el aprendizaje
en el area de matematica en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Particular
Newton. La investigacion fue de tipo cuantitativa. Segun el nivel de profundizacién
es de investigacion explicativa. La investigacion fue de disefio pre-experimental por
cuanto este tipo de estudio esta interesado en la determinacion del grado de
mejoria de la variable dependiente de interés en una misma muestra de sujetos o
el grado de relacion existente. La poblacion, en la institucién educativa privada

Newton del nivel inicial esta conformado por 35 nifios que se distribuyen en, un aula
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de 3 afos, un aula de 4 afios y un aula de 5 afios de edad. Como muestra al aula
de 5 afios conformada por 15 nifios de la institucién educativa privada Newton. En
la técnica de recoleccion de datos se trabajo la observacion, en el instrumento de
recoleccion de datos se trabajo la lista de cotejos. Respecto al resultado es conocer
el nivel de aprendizaje en matematica antes y después de la aplicacion del juego
didacticos, donde en el pre test tiene un 66.7% en inicio y después de la aplicacion
de las 12 sesiones de aprendizaje los resultados en el post test fue de 86% de logro
donde se obtuvo un resultado favorable, el resultado de la prueba de hip6tesis con
la prueba de Wilcoxon con significancia del 5% y un nivel de confianza del 95%, se
llegd a la siguiente conclusion de que los juegos didacticos mejoran
significativamente en el aprendizaje en el area de matematica en los nifios de 5

anos.

N. Nieves, (2024) Investigacion para optar la licenciatura en educacion inicial,
titulada: Influencia del uso de un juego didactico como estrategia de aprendizaje en
el desarrollo de habilidades matematicas en nifios de 4 afios de la I.E.l. N° 422
Huacalle, Huanuco, de la Universidad Catdlica Los Angeles. Chimbote. Tuvo como
objetivo determinar como el uso de un juego didactico como estrategia de
aprendizaje influye en el desarrollo de habilidades mateméaticas en nifios de 4 afios
de la IEI N° 422. La presente investigacion fue de nivel explicativo, esto quiere decir
que va mas alla de describir conceptos para establecer relaciones entre ellos, ya
que pretende dar respuesta a las causas de los hechos fisicos y sociales. Esta
investigacion fue de tipo cuantitativo, se basé en cumplir un orden con la variable y
el analisis de los datos para analizar y extraer conclusiones. El disefio que se utilizé
en la siguiente investigacion fue el disefio pre-experimental, ya que implica un Gnico
grupo experimental con categorias de pre test y post test. La poblacién y muestra
estuvo constituida por 21 nifios y nifias del nivel inicial de las edades de 3, 4y 5
afos. En la presente investigacion se utilizé la técnica de la observacion, la
situacion en la que se encuentra los nifios de 4 afos del aula de 4 afios, durante el
estudio. Al llevar a cabo nuestra investigacion se utilizé la guia de observacion para
el desarrollo del pre test y post test, para obtener datos relacionados con la variable,

habilidades matematicas. En los resultados obtenidos se muestra que el nivel de
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habilidades matematicas alcanzado por los nifios de 4 afos, en la aplicacion del
pre test, se observa que el 81% se encuentra en el nivel de inicio, en el desarrollo
de sesiones el 87% se encuentra en el nivel de logro y en el post test el 87% se
encuentra en el nivel de logro. Concluye que la mayoria de los nifios si han logrado

desarrollar sus habilidades matematicas.

E. Guzmén, (2024) Investigacion para optar la licenciatuira de educacién
inicial, titulada: El juego didactico para mejorar la capacidad al resolver problemas
de cantidad en nifios de 4 afios de una institucion educativa del centro poblado Villa
Maria — Cieneguillo Centro, Provincia de Sullana. De la Universidad Catolica Los
Angeles. Chimbote. Tuvo como objetivo determinar en qué medida el juego
didactico mejora el desarrollo de la competencia de resolver problemas de cantidad
en los nifios de 4 afos de la IEPC. “EMANUEL” Villa Maria — Cieneguillo Centro,
Sullana. El tipo de investigacion de acuerdo al trabajo que se realizara, se le
denominard: cuantitativa porque se pretende recopilar y analizar informacién que
se obtenga sobre el nivel en que se desarrollan mediante el juego didactico un
grupo de nifios de 4 afos. El nivel de investigacion que va de acuerdo con el trabajo
gue se realizara se denominard como investigacion explicativa debido a que se
quiere determinar el nivel de desarrollo de los juegos didacticos para mejorar la
capacidad al resolver problemas de cantidad en nifios de 4 afios de la institucion
educativa. El disefio de la investigacion sera de tipo pre experimental debido a que
consta en la aplicacién de un pre test y un pos test. La poblacién y muestra estara
conformada por 12 nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Particular Cristiana
“Emanuel” seccion unica. Técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion
se trabajo la observacion, se trabajo como instrumento la lista de cotejo. Dentro de
los resultados, luego de aplicar las sesiones planteadas en las que se ha utilizado
el juego didactico y desarrollar el pos test, se lograron conseguir resultados en el
que el 10% de los estudiantes se encuentran en proceso y el 90% de los estudiantes
se encuentran en logro destacado. De acuerdo a la prueba de hipétesis realizada,
se acepta la hipétesis alterna y se rechaza la hipoétesis nula, por esta razén y los
resultados obtenidos se concluye en que los juegos didacticos mejoran
significativamente la competencia de resolver problemas de cantidad en los nifios
4 afnos de la institucion educativa Particular Cristiana “Emanuel” Villa Maria —

Cieneguillo Centro, provincia de Sullana, 2024.
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2.2. Bases Teoricas Cientificas
Materiales Didacticos 2° PREGUNTA MOMENTO A
2.2.1 Definicién

S. Revelo y N. Yanez, (2023) Es indiscutible que en el &mbito de los recursos
didacticos existen diversos materiales curriculares, herramientas tecnolégicas y
materiales manipulativos concretos que son adecuados para la practica docente,
siempre y cuando se utilicen con un adecuado dominio y conocimiento critico. De
este modo, se promovera el desarrollo de estudiantes que sean reflexivos,
creativos, criticos y autonomos en el proceso de construccion del conocimiento.
Segun Moreno Lucas (2015) La limitada comprension especializada que poseen
numerosos educadores respecto a la utilizacion y aplicacion de diversos materiales
en el proceso de ensefianza-aprendizaje de las matematicas constituye un
obstaculo frecuente en el sistema educativo contemporaneo. Segun Diez (2014) La
imperiosa necesidad de implementar un cambio metodoldgico en la ensefianza de
las matematicas radica en la creacién de conexiones que faciliten la transicién
desde los enfoques rudimentarios que los nifios poseen hacia procedimientos mas
elaborados, promoviendo asi la construccion de aprendizajes significativos y
duraderos. El material concreto sistematiza y enriquece el conocimiento intuitivo
gue los estudiantes poseen en relacion con sus experiencias en calculo y
dimensiones temporales, mediante la identificacion de las caracteristicas de dichos
recursos. Segun Mialaret (1966) No se puede llevar a cabo un calculo operatorio si
no disponemos, al menos, de diversos recursos no estructurados, tales como
tapitas de botellas, semillas, palillos, entre otros. Los cuales son facilmente
combinables y moldeables, lo que permite a los nifios desarrollar experiencias
significativas que actian como un anclaje para facilitar la transicion de lo concreto

a lo simbdlico. (p.6)
2.2.2. El constructivismo y el material concreto

S. Revelo y N. Yanez, (2023) Desde la perspectiva del constructivismo, el uso
de material concreto propicia el desarrollo cognitivo, afectivo y motor de los

estudiantes. Segun (Posso et al., 2022) Desde esta perspectiva, en la construccion
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del conocimiento I6gico-matematico de los nifios desde temprana edad, Piaget
sostiene que los educadores deben guiar, apoyar y fomentar el desarrollo cognitivo
mediante el uso de materiales manipulativos y su representacion grafica asociada,
lo que facilita la representacion mental de los elementos necesarios para la
resolucion de problemas. Es fundamental implementar las tres etapas del
aprendizaje: la fase concreta o manipulativa, la fase pictérica o de representacion
grafica, y posteriormente, abordar de manera adecuada la fase abstracta o
simbdlica. Estas etapas facilitaran que los estudiantes adquieran una comprension
de las matematicas, comenzando desde lo concreto y progresando hacia lo
abstracto. El uso de material concreto contribuye a la mejora de la calidad de la
experiencia de aprendizaje, permitiendo a los estudiantes establecer vinculos con
sus conocimientos previos. Se distingue por su caracter didactico y su capacidad
para estimular el aprendizaje en los estudiantes. Desde esta perspectiva, se
sostiene que los materiales deben fomentar la creatividad y la imaginacion de los
infantes, facilitando asi su desarrollo evolutivo, cognitivo, motriz y afectivo (Posso
et al., 2022). Ademas, el enfoque constructivista facilita la orientacién del proceso
de enseflanza-aprendizaje a través del aprendizaje experiencial, la manipulacién y
la adaptacion al entorno, permitiendo asi a los estudiantes construir activamente su
propio conocimiento. Segun (Posso Pacheco, 2022) En efecto, la construccion del
conocimiento matematico requiere que los nifios interactien con recursos y
materiales concretos, o que les permite comprender y desarrollar sus propios

conocimientos, estableciendo conexiones entre los saberes previos y los nuevos.
(p.10)

2.2.3. Etapas para el desarrollo de un aprendizaje significativo

S. Revelo y N. Yanez, (2023) El uso de materiales concretos en el &mbito
de la ensefianza matemética se configura como herramientas didacticas que
facilitan un enfoque pedagdgico que los educadores deben implementar en el aula.
Este enfoque busca conectar las experiencias adquiridas a través de la exploraciéon
de estos recursos, transitando de lo concreto a lo abstracto en las diversas
disciplinas matematicas. Esto se debe a que las modalidades sensoriales, tales
como la vista, el oido y el tacto o la escritura, se interrelacionan con las capacidades

motoras, asi como con la planificacion y la toma de decisiones. Los conceptos
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matematicos abstractos se desarrollan a través de la interaccion con la experiencia
sensorial (Moreno Lucas, 2015b). La transicion hacia la representacion simbalica
se muestra mas efectiva cuando se permite que lo concreto se exprese a traves de
representaciones iconicas, utilizando imagenes y representaciones "pictoricas".
Posteriormente, se puede progresar hacia un pensamiento simbolico-abstracto
Bruner (1965). Asi lo plantea Bruner, quien argumenta que los nuevos conceptos y
procedimientos destinados al desarrollo cognitivo deberian ser ensefiados
siguiendo un enfoque secuencial que involucre tres modalidades de representacion
(Leong et al., 2015). (p.11)

2.2.4. los materiales didacticos y las matematicas en educacion inicial

S. Pacheco y Z. Arroyo, (2022) En el ambito educativo, la utilizacion de
materiales didacticos se presenta como un componente fundamental de la practica
pedagogica, facilitando la interaccion entre el docente y los estudiantes. Estos son
los instrumentos que el educador emplea para establecer una conexién entre el
contexto, la realidad y los intereses de los estudiantes, con el objetivo de facilitar el
desarrollo de sus propios procesos de aprendizaje. No obstante, desde la 6ptica de
la investigacidn contemporanea en los diversos niveles y modalidades educativas,
los materiales didacticos exhiben una clasificacion en funcién del objetivo de
aprendizaje. Por tanto, pueden ser especificos y poseer diversas intenciones
pedagdgicas (Ruesta & Gejafo, 2022; Tomala, 2021). En consonancia con esta
perspectiva, se reconoce que los materiales didacticos concretos son recursos
fundamentales para guiar el proceso de ensefianza-aprendizaje, alineandose con
los intereses de los estudiantes. Se sostiene que, en el ambito de la educacion
inicial, estos materiales son imprescindibles, ya que permiten una orientacidon mas
tangible de los elementos y contenidos educativos que se pretenden consolidar en
los infantes. En este contexto, el propdsito del estudio relacionado con la utilizacion
de materiales didacticos concretos radica en la optimizacion de los procesos de
aprendizaje de los estudiantes, dado que se entiende que dichos recursos
contribuyen a mejorar la atencion y la concentracion en el tema que se busca
abordar. En consecuencia, Amores (2020) sostiene que la utilizacion de materiales
didacticos concretos en el ambito de la educacion inicial constituye un elemento

fundamental e imprescindible que favorece un propdsito formativo directo, de
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acuerdo con la planificacion del docente y los intereses de los estudiantes. Esto,
indudablemente, contribuye a incrementar el nivel de motivacion de los nifios y
nifias para aprender, descubrir y explorar, mediante el contacto directo con recursos
didacticos que transmiten de manera concreta el mensaje relacionado con el tema

que se abordara en el aula. (p.2)

2.2.5. Los materiales didacticos concretos y el aprendizaje de las nociones

l6gicas mateméticas

S. Pachecoy Z. Arroyo, (2022) En el contexto especifico de la investigacion
actual, se considera imperativo abordar de manera mas detallada los recursos
didacticos especificos en relacion con el fortalecimiento del aprendizaje de los
conceptos légico-matematicos en los estudiantes de educacion inicial. Esto se debe
a que, dentro de las experiencias formativas disponibles, se presenta una brecha
que facilita la comprensién de su relevancia en el ambito de la ensefanza, asi como
en el proceso de aprendizaje de los nifios y nifias en la educacion inicial. A pesar
de la existencia de directrices ministeriales vigentes orientadas a crear experiencias
educativas atractivas y motivadoras para los niflos, una observacion recurrente es
la persistencia de practicas de ensefianza tradicionales (Navarrete et al.). (2018). El
analisis realizado por Llanos (2018) sostiene que la utilizacion de material didactico
contribuy6 al fortalecimiento de las nociones numéricas y de los elementos que
comprenden el ambito de la I6gica matematica. Ademas, este caso involucraba
materiales instructivos concretos no estructurados, desarrollados utilizando
materiales reciclados. En el estudio realizado por Paredes (2020), que abarcé a
nifios y nifias de cuatro (4) a cinco (5) anos en el nivel de Educacion Inicial, se
evidencido que la implementacion de materiales didacticos concretos tuvo una
incidencia significativa en la motivacion hacia el aprendizaje de las matematicas, lo
cual facilité el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico en la poblacién
infantil. Por consiguiente, el presente estudio tiene como objetivo analizar la
perspectiva de los docentes en relacidén con las nociones légicas-matematicas que
fundamentan su practica pedagogica. Segun los estudios realizados por Dehaene
(2016), las nociones légicas relevantes en el contexto de la educacion inicial
incluyen: la nocion de objeto, numérica, temporal, espacial y de cantidad. En el

marco de un conjunto de competencias que se delinean de acuerdo al proceso de
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desarrollo del estudiante segun su edad. De manera similar, la intencion de explorar
las experiencias de los educadores implica la oportunidad de revelar las nociones
l6gico-matematicas que se entrelazan a lo largo del proceso formativo de los nifios
y nifias (Alulema, 2019). (p.5)

2.2.6. Los materiales didacticos concretos y el desarrollo de habilidades,

destrezas y procesos en los nifios

S. Pacheco y Z. Arroyo, (2022) Los materiales didacticos concretos se
conciben como herramientas de orden formativo que sirven para el desarrollo de
habilidades, destrezas y procesos diversos en nifilos y nifas en etapa de la
educacion inicial (Llanos, 2018). Diversos autores sostienen que son un recurso
necesario para la estimulacion temprana de procesos de observacion, exploracion
y clasificacién, en el que se entreteje un aprendizaje implicito, que se hace
manifiesto de la interaccion con sus pares y es concebido como aprendizaje
colaborativo, en la cual se ejercen los valores de cooperacién, solidaridad y respeto
(Paredes, 2020; Llanos, 2018). Asunto que colide de acuerdo a los resultados
obtenidos en tanto al uso de los materiales didacticos concretos en el
fortalecimiento de las nociones légicas matematicas. Sin embargo, desde el tejido
de las interrogantes planteadas en el estudio respecto a la experiencia docente en
relacion al uso de los mismos, asi como la utilidad dentro del escenario formativo y
aulico y el favorecimiento del aprendizaje I6gico matematico en los nifios de 4 a 5
afos del circuito C11a, del cantén 24 de Mayo de la provincia de Manabi en el
Ecuador, queda en expuesto que es un medio necesario para el ejercicio de una
accion pedagogica y mejora de la interaccidn de los estudiantes con temas nuevos
derivados de sus intereses y logros por procesos continuos de interaccion en el que
se desarrollan sus capacidades comunicacionales, del lenguaje y del pensamiento
l6gico antes mencionado. Al respecto, expresa Yon y Muena (2020), Alulema
(2019), Dehaenne (2016), a partir del uso de materiales didacticos concretos, los
ninos elevan su nivel de atencion y concentracion al proceso de ensefianza
aprendizaje, lo que trae consigo mejor desempenfio formativo, que se traduce en la
adquisiciéon de nuevas nociones o conocimientos matematicos. Que, sin duda,
permite establecer senderos para su interaccion socioemocional y espacial (Cruz &
Corona, 2020; Ministerio de Educacion, 2014). (p.8)
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2.2.7. Gamificacion en la Asignatura de Mateméatica 2° PREGUNTA MOMENTO
B

V. Jama y J. Cornejo, (2023) La matemética es considerada una de las
disciplinas cientificas mas antiguas. El ser humano ha adquirido su conocimiento
desde las etapas primarias de su desarrollo, influenciado incluso por las formas
mas rudimentarias de actividad productiva. A medida que esta actividad se
complejizaba, el conjunto de factores que incidian en su desarrollo también
experimentd un cambio y un aumento. Desde la época en que las matematicas
emergieron como una disciplina especifica con su objeto de estudio particular, las
ciencias naturales exactas han ejercido la mayor influencia en la introduccion de
nuevos conceptos y métodos distintivos. En consideracion a la situacion
presentada, la matematica se erige como una herramienta esencial para abordar
los desafios econdmicos. A través de su desarrollo, se han proporcionado modelos
matematicos que permiten interpretar y predecir las dindmicas y controles
involucrados en la toma de decisiones gerenciales (Camero-Reinante et al., 2016).
La utilizacién de la matematica desempefia un papel crucial en la planificacion
econdémica, la gestion de la produccion, el diagndstico y tratamiento de
enfermedades, asi como en el andlisis del rendimiento de los atletas, afectando asi
todos los &mbitos del conocimiento humano. En respuesta a esta necesidad global,
ha surgido un interés creciente por la mejora del proceso de ensefianza-aprendizaje
(PEA) de las Matematicas. Un factor adicional que motiva este interés es la
creciente matematizacion de la realidad contemporanea, en la cual se aspira a que
el ciudadano del siglo XXI adopte decisiones fundamentadas en la comparacion y
analisis de datos estadisticos Espinales-Marin et al, (2022). Analizar el significado
de proposiciones que contienen elementos matematicos y sus repercusiones en la
sostenibilidad de la humanidad. Abordar situaciones que requieren la aplicacion de
conocimientos matematicos para la solucion de problemas. En el ambito de las
matematicas, la gamificacion ha emergido como un componente esencial en los
procesos de ensefianza y aprendizaje en los ultimos afios, logrando resultados
positivos en la instruccidon de operaciones elementales. Esta metodologia ha
demostrado ser efectiva para atraer el interés y la motivacion de los estudiantes.
Sin embargo, los desafios educativos asociados con la ensefianza son altamente

heterogéneos, dado que existen diversas necesidades educativas en los
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estudiantes. Esta realidad ha impulsado a los docentes a explorar alternativas
innovadoras e inclusivas que fomenten el desarrollo integral de todos los

estudiantes. (p.3)
2.2.8. Dimensiones de materiales educativos
Espacios educativos

Ministerio de Educacion del Peru, (2016) En el ambito de la Educacion Inicial,
la estructuracion de los espacios educativos, la utilizacion adecuada y pertinente
de los materiales y recursos didacticos, asi como la funcién del docente,
contribuyen a crear entornos e interacciones que favorecen un clima propicio para
el aprendizaje. Estos son factores fundamentales que promueven y aseguran el
desarrollo del potencial en nifios y nifias. A continuacion, se presentan algunas

sugerencias:

Es esencial garantizar la movilidad segura y autbnoma de los nifios, acorde
con su edad y capacidades fisicas, ofreciendo al mismo tiempo oportunidades para
participar en actividades que no interrumpan las actividades de los demas.

* Deben estar estructurados de manera que el educador pueda tener una
perspectiva integral de las dindmicas en el entorno, lo que le permitira observar las
interacciones y actividades de todos los infantes y facilitar asi una intervencion
adecuada en el momento oportuno. « Deben ser seguros, de modo que se
prevengan accidentes. Es imperativo eliminar o resguardar aquellos elementos u
objetos que representen un riesgo potencial, tales como tomacorrientes, escaleras,

armarios u otros objetos que no se encuentren adecuadamente asegurados.

Se requiere que los espacios estén adecuadamente iluminados y ventilados,
con el fin de fomentar un ambiente propicio para el desarrollo de las actividades.
Es aconsejable aprovechar la luz natural. Esto implica la necesidad de abstenerse
de bloguear las ventanas con letreros u otros objetos que obstruyan la entrada de

luz, asi como de permitir su apertura y cierre.

* Deben permanecer limpios. Esto implica garantizar que los suelos, el
mobiliario y los materiales se encuentren exentos de polvo, restos de alimentos u

otros contaminantes que puedan afectar la integridad del espacio. Asimismo,
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implica la responsabilidad de mantener la limpieza a lo largo de la jornada diaria, lo
cual incluye, entre otras acciones, la limpieza del area utilizada para el consumo de
alimentos después de cada uso, la implementacion de puntos de segregacion para
los residuos sdlidos, asi como la promocion de las tres R: reducir, reutilizar y
reciclar. En ultima instancia, implica la necesidad de considerar elementos y
entornos adyacentes que aseguren practicas de higiene integral, tales como el

lavado de manos y la higiene bucal, entre otros.

La disposicion del ambiente debe fomentar una atmésfera de armonia y
tranquilidad dentro del aula. Es recomendable no sobrecargar las paredes con
carteles, imagenes o trabajos realizados por los nifios. Para lograr este objetivo, es

necesario llevar a cabo su renovacion de manera periddica.

En el contexto del Ciclo Il, la disposicion del espacio debe ser el resultado
de un esfuerzo colaborativo que involucre a los nifios y debe estar a una altura
adecuada para su uso. De esta forma, los infantes se apropian del entorno, dado
gue cada elemento dispuesto posee un significado y una funcién conceptualizada
por ellos. Esto requiere abstenerse de mostrar carteles, volantes o imagenes

adicionales que no se ajusten a los acuerdos realizados con los nifios.

Los espacios externos y al aire libre, tales como pasillos, patios, jardines y
areas verdes, deben ser incluidos en las estrategias de accién educativa y se debe
garantizar un uso adecuado de los mismos. Por lo tanto, es esencial garantizar que

se mantengan en condiciones de limpieza, seguridad y organizacion.

Los espacios destinados al cuidado, a la actividad autonoma y a los distintos
sectores deben ser organizados de manera adecuada, asegurando la disposicion
de los materiales apropiados y estableciendo limites que impidan cualquier

interferencia entre ellos. (p.59)
Materiales Educativos

Ministerio de Educacion del Perd, (2016) El Ministerio de Educacion sugiere
las siguientes especificaciones para la utilizacion de materiales educativos en el

ambito de la educacion inicial:
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* Deben ser no toxicos y mantenerse en condiciones de limpieza y conservacion
apropiadas, es decir, en un estado higiénico adecuado y en perfecto estado (sin
roturas, abolladuras o astillamientos), lo que minimiza el riesgo para la salud de los
nifios y nifias. Deben ser facilmente manipulables para facilitar la exploracion y el

juego.

Es fundamental que los materiales sean diversos, incluyendo tanto aquellos que
son estructurados (como rompecabezas, muiecas y pelotas) como los que son no
estructurados (tales como cajas, telas, arena y embudos). Esto permitira
proporcionar a los nifios y las nifias mdultiples oportunidades para su uso y
transformacién. Asimismo, pueden adaptarse a su contexto, fomentar la diversidad
cultural y ser respetuosos con el medio ambiente, teniendo en cuenta que deben

ser elaborados con materiales reciclados, reutilizados y ecoldgicos.

Deben organizarse en recipientes (como cestas, cajas, bandejas o latas) y
colocarse en el suelo o en estantes al alcance de los nifios. Esto facilita su uso,
transporte, extraccion y almacenamiento de manera conveniente, de acuerdo con

las preferencias individuales, promoviendo asi la autonomia del usuario.

* Deben ser relevantes para las caracteristicas del desarrollo de los nifios y las
nifias. Por ejemplo, en el caso de nifios menores de tres afios, quienes se
encuentran en una fase de exploracion oral, se sugiere proporcionarles objetos que
sean facilmente manipulables, pero que no sean de dimensiones excesivamente

reducidas, para evitar el riesgo de asfixia.
* Deben ser acordes con respecto a la cantidad de infantes. (p.64)
2.2.9. Area de Matematica
Definicion

Ministerio de Educacion del Peru, (2016) Desde su nacimiento, los infantes
manifiestan una inclinacion innata hacia la exploracién de su entorno, empleando
sus sentidos de forma integral para adquirir informacion y abordar los desafios que
se les presentan. En el transcurso de esta investigacién, los participantes

interactdan con los objetos y establecen relaciones que les facultan para agrupar,

clasificar y establecer correspondencias de acuerdo a Sus propios criterios.
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Asimismo, los infantes progresivamente adquieren una comprension mas profunda
de las relaciones espaciales que existen entre su propio cuerpo, el espacio
circundante, otros individuos y los objetos presentes en su entorno. De manera
progresiva, comenzaran a establecer relaciones mas complejas que les permitiran
abordar y resolver situaciones relacionadas con la cantidad, la forma, el movimiento
y la localizacion. La introduccion de los nifios a las matematicas en esta etapa se
lleva a cabo de manera gradual y progresiva, en consonancia con el desarrollo de
su pensamiento. Es decir, la madurez neuroldgica, emocional, afectiva y corporal
del nifio, junto con las condiciones propiciadas en el aula para el aprendizaje,
facilitaran el desarrollo y la estructuracion de su pensamiento matematico. Dadas
las caracteristicas del desarrollo de los nifios a estas edades, las situaciones de
aprendizaje deben disefiarse en torno a actividades que estimulen el interés en la
resolucién de problemas, lo que requiere el establecimiento de relaciones, la
exploracion de diversas estrategias y la comunicaciéon de sus resultados. La
consecucion del Perfil de Egreso de los estudiantes de Educacion Basica Regular
se potencia mediante el fomento de diversas competencias. El ambito de las
Matematicas fomenta y facilita el desarrollo y la interconexién de las siguientes
competencias en los nifios y las nifias: "Resolucion de problemas relacionados con
la cantidad" y "Resolucion de problemas asociados con la forma, el movimiento y
la localizacion". (p.171)

2.2.10. Enfoque que sustenta el desarrollo de las competencias en el Area de

Matematica

Ministerio de Educacién del Perd, (2016) El marco tedrico y metodoldgico
gue guia los procesos de ensefianza y aprendizaje se basa en un enfoque centrado
en la resolucion de problemas, el cual se caracteriza por las siguientes definiciones:
* La matematica es concebida como un constructo cultural dindmico, que se

encuentra en un estado de constante evolucion y reajuste.

» Toda actividad matematica se desarrolla en el marco de la resolucion de
problemas que emergen a partir de situaciones, las cuales se entienden como
eventos relevantes que ocurren en diferentes contextos. Las situaciones se
clasifican en cuatro categorias: situaciones relacionadas con la cantidad,;

situaciones que implican regularidad, equivalencia y cambio; situaciones referidas
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a formas, movimiento y localizacion; y situaciones que abordan la gestion de datos

y la incertidumbre.

Al abordar y resolver problemas, los estudiantes se encuentran ante desafios
para los cuales no tienen previamente identificadas las estrategias de resolucion;
esta situacion les exige cultivar un proceso de indagacion y reflexion, tanto a nivel
social como individual, que les facilite la superacion de las dificultades u obstaculos
que se presenten en el camino hacia la solucion. En este proceso, el estudiante
desarrolla y reconfigura sus conocimientos mediante la asociacion vy
reestructuracion de ideas y conceptos matematicos que surgen como soluciones
Optimas a los problemas, los cuales iran aumentando gradualmente en su nivel de

complejidad.

Los problemas abordados por los nifios y las nifias pueden ser formulados
tanto por ellos mismos como por el docente, lo cual fomenta la creatividad y la
capacidad de interpretar situaciones nuevas y diversas.

Las emociones, actitudes y creencias desempefan un papel fundamental

como catalizadores en el proceso del aprendizaje. (p.172)
2.2.11. Competencias matematicas

F. Chuyma, (2023) segun Restrepo (2017), las capacidades cognitivas son
fundamentales para la progresion del pensamiento mateméatico, asi como para la
adquisiciéon de conceptos matematicos, métodos, normativas, procesos deductivos
y la solucién de problemas especificos dentro de un &mbito sociocultural. En este
contexto, los individuos emplean modelos matematicos con el fin de representar la
realidad que los rodea. Se refiere a la habilidad de los estudiantes para aplicar el
razonamiento matematico en la solucion de problemas cotidianos, asi como para
razonar, analizar y transmitir operaciones mateméticas. Las situaciones didacticas
presentadas en las aulas de matematicas deben facilitar el aprendizaje y la
participacion activa de los estudiantes a través de la adquisicion de un conocimiento
matematico que abarque tanto el dominio conceptual como el procedimental y
practico. Esto implica la utilizacion intencional de modelos mateméaticos como una
estrategia para abordar y resolver problemas. Las competencias matematicas se

definen como el conjunto de habilidades y conocimientos esenciales para la
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comprension, utilizacion y aplicacion de conceptos matematicos en una variedad
de contextos. Estas competencias deben ser fomentadas a través del juego, la
manipulacion de materiales concretos y la exploracion activa del entorno, dado que
la evidencia sugiere que los nifios aprenden de manera mas efectiva cuando estan

comprometidos en actividades practicas y significativas. (p.40)
2.2.12. La educacion matemaética en la educacién inicial

E. Zotes y M. Arnal, (2022) La adquisicidon del conocimiento matematico en
la etapa de Educacion Infantil estd influenciada por los diversos modelos de
ensefianza-aprendizaje. Segun Arteaga y Macias (2016), la construccion de dicho
proceso requiere: fundamentarse en la accién, atravesar fases de equilibrio y
desequilibrio en las cuales se cuestionen los conocimientos previos, asi como
promover los conflictos cognitivos entre los integrantes de un mismo grupo
social. El proceso de aprendizaje de las mateméaticas presenta una complejidad
significativa, dado que requiere la utilizacién de habilidades de abstraccion que
generalmente no se encuentran completamente desarrolladas en las etapas
tempranas del desarrollo cognitivo. Los procesos matematicos que ocurren durante
la infancia corresponden al mecanismo de aprehension y aplicacién de los
conceptos matematicos, lo que implica el empleo de herramientas que facilitan la
utilizaciéon y la implementacion de las matematicas (Alsina, 2012). Las magnitudes
constituyen uno de los conceptos matematicos mas prevalentes en la sociedad y
en los planes de estudio de matematicas. La adquisicion de dichas habilidades se
concentra principalmente en niveles educativos superiores a la Educacion Infantil;
no obstante, es fundamental que la conceptualizacion de las magnitudes dé inicio
en esta fase educativa (Belmonte, 2005). En consonancia con lo anterior, Alsina y
Salgado (2018) proponen la integracion sistematica de la ensefianza de la medicion
desde las primeras etapas del desarrollo, con el objetivo de facilitar la interpretacion
y la interacciébn con el entorno y la vida diaria, mediante la observacién, la

comparacion y la evaluacién de los resultados. (p.8)
2.2.13. Organizaciones matematicas y la manipulacion de objetos concretos

E. Zotes y M. Arnal, (2022) Entre las diversas magnitudes, la longitud es la

que se aborda con mayor frecuencia en el ambito educativo, dado que genera
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menos conflictos perceptivos para el estudiante, mientras que la magnitud del
tiempo se considera la mas compleja (Belmonte, 2005). En el contexto especifico
de esta magnitud, Sarama y Clements (2009) desarrollaron un enfoque de
aprendizaje que incluye los siguientes componentes: a) el reconocimiento de la
longitud, b) la conservacion, c) la transitividad, d) la equiparticion, e) la unidad de
medida, f) la iteracion, g) la acumulacion, h) el origen, y i) la relacion entre el nUmero
y la unidad de medida. Posteriormente, Clements y Sarama (2014) llevaron a cabo
un analisis de las trayectorias de aprendizaje, con el objetivo de establecer los
momentos y las condiciones bajo las cuales se produce la adquisicion de distintos
tipos de magnitudes. Entre todas ellas, se subrayan aquellas que seran utilizadas
posteriormente en el analisis, especificamente el reconocimiento de volimenes
(hasta los 3 afios), la comparacion directa e indirecta de longitudes (4 afios) y la
repeticion y relacion de unidades de éarea (5 afios). De manera alternativa,
Brousseau y Brousseau (1987) conceptualizan la actividad de medir como una serie
de configuraciones matemaéticas, iniciando con la manipulacién de objetos
tangibles. De manera similar, Bishop (1999) sefial6 que la medicién constituye una
de las operaciones matematicas universales presentes en todas las culturas. Por lo
tanto, es fundamental que los nifios cuenten con contextos de aprendizaje
apropiados que les permitan desarrollar la habilidad de cuantificar atributos
medibles. (p.9)

2.2.14. Dimensiones del area de matematica
Resuelve problemas de cantidad

Ministerio de Educacion del Perd, (2016) Esta competencia se manifiesta
cuando los nifios y las nifias demuestran interés en investigar los objetos que les
rodean y descubren sus caracteristicas perceptuales, lo que implica el
reconocimiento de aspectos como la forma, el color, el tamafio, el peso, entre otros.
Es a partir de este momento que los nifios comienzan a formar conexiones, lo que
les permite realizar comparaciones, clasificaciones, ordenamientos, eliminaciones,
inclusiones y recuentos, empleando sus propios criterios y en funcion de sus
necesidades e intereses. Todas estas acciones facilitan la resolucién de problemas
cotidianos relacionados con el concepto de cantidad. Este proceso de aprendizaje

se torna progresivamente mas complejo en consonancia con el desarrollo cognitivo
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del nifio. Los criterios empleados para establecer tales relaciones entre los objetos
se amplian y se vuelven progresivamente mas precisos. Por ejemplo, al comparar
dos objetos, un nifio puede inicialmente enfocar su atenciéon Unicamente en sus
funciones; no obstante, a medida que su capacidad perceptual se afina, es capaz
de identificar aspectos adicionales que previamente no habia notado, tales como
las distintas tonalidades de un color, lo que le facilitara la formacion de nuevas
conexiones. De manera similar, durante estas etapas del desarrollo, los nifios y las
nifas construyen de forma progresiva su comprension del tiempo,
fundamentandose en sus vivencias y experiencias cotidianas, al establecer
vinculos entre las actividades que llevan a cabo y su relacion temporal. Son
conscientes de que, tras la hora del almuerzo, se inicia el periodo de recreo y que
la salida se aproxima. Poco a poco, los individuos seran capaces de contextualizar
con mayor precision el “antes” de la lonchera o el “después” del recreo; de igual
modo, comprenderan referencias temporales como “ayer” llovid, “hoy” estuvimos
todos presentes o “mafiana” saldremos de excursién. En consecuencia, los
servicios educativos tienen como objetivo crear entornos que incentiven a los nifios
a participar en actividades de resolucion de problemas que resuenen con sus
intereses. Estas situaciones facilitan el establecimiento de conexiones, permitiendo
gue los nifios empleen sus ideas y estrategias para clasificar, organizar, comparar,
pesar, sumar o restar cantidades con el uso de materiales tangibles. Asimismo, se
busca fomentar la posibilidad de que los participantes compartan sus experiencias,
articulando sus estrategias, procedimientos y resultados, a través de su propio
lenguaje y mediante diversas formas de representacion. De igual manera, resulta
fundamental estructurar y prever las diversas actividades que los nifios llevaran a
cabo durante su jornada diaria, ya que esto les proporciona la ocasién de articular
las percepciones que desarrollan sobre la nocién temporal. En el ambito del
desarrollo de la competencia denominada "Resuelve problemas de Cantidad”, los
infantes integran, fundamentalmente, las siguientes habilidades: la transcripcién de
cantidades en expresiones numericas, la comunicacion de su entendimiento acerca
de los numeros y las operaciones, asi como la aplicacion de estrategias y

procedimientos para la estimacion y el calculo. (p.173)

Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién 3° PREGUNTA
MOMENTO A
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Ministerio de Educacion del Peru, (2016) Esta habilidad se manifiesta cuando
los nifios y las nifias comienzan a establecer conexiones entre su propio cuerpo y
el espacio, los objetos y las personas que los rodean. La exploracion y la interaccion
con el entorno permiten a los nifios moverse a través del espacio con el fin de
alcanzar y manipular objetos que capturan su interés, asi como de interactuar con
otros individuos. Todas estas actividades facilitan la construccion de las nociones
iniciales de espacio, forma y medida. Durante este periodo de desarrollo, los nifios
adquieren conceptos espaciales a través de su movilidad y la adopcion de distintas
posiciones, asi como mediante el acto de trasladarse de un lugar a otro y de situar
objetos en localizaciones especificas. De este modo, los nifios son capaces de
evaluar posiciones y distancias: pueden expresar si se encuentran ‘cerca de' su
compafiero, si su lonchera esta 'lejos' de su mesa, o si la docente se halla 'al lado’
de la pizarra. Del mismo modo, emplean terminologias que aluden a los
desplazamientos que llevan a cabo, entendiendo expresiones tales como "hacia
adelante", "hacia atras", "hacia un lado" y "hacia el otro". De manera similar, al
examinar los diversos componentes de su entorno y interactuar con objetos, los
individuos comienzan a reconocer ciertas caracteristicas perceptuales, tales como
la forma y el tamafio. De este modo, aplican este conocimiento en diversas
circunstancias de su vida diaria, como al manipular bloques de construccion, al
sefalar que la naranja presenta una forma equivalente a la de su pelota, o al afirmar
gue la mesa posee esquinas. Asimismo, al identificar las propiedades de los objetos
en funcion de su longitud, los individuos pueden establecer comparaciones entre
ellos y emplear expresiones tales como "esta cuerda es mas larga que la otra" o
"mi cabello es mas corto que el tuyo". En consecuencia, en el ambito de los
servicios educativos, se persigue la promocion de contextos que resulten atractivos
para los estudiantes, facilitando asi la construccion de conocimientos sobre la
configuracion de formas, la identificacion de la relacion entre objetos y personas en
su entorno, la comparacion de tamafios y formas de los objetos, asi como el
desplazamiento en el espacio. Ademas, se busca fomentar la comunicacion de sus
ideas respecto a las formas y el espacio, utilizando su propio lenguaje y diferentes
formas de representacion. En el marco del desarrollo de la competencia
denominada 'Resolucion de problemas relacionados con el movimiento, la forma 'y

la localizacion', los nifios y las nifias integran, fundamentalmente, las siguientes
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habilidades: la capacidad de modelar objetos utilizando formas geométricas y sus
transformaciones, la comunicacion de su entendimiento acerca de las formas y las
relaciones geométricas, asi como la aplicacion de estrategias y procedimientos que
les permiten orientarse en el espacio. (p.179)

2.3. Definicién de términos utilizados.
Material Didacticos

l. Blanco, (2012) De acuerdo con Jordi Diaz Lucea, los recursos y materiales
didacticos se definen como el conjunto integral de elementos, herramientas o
estrategias que el educador emplea, o tiene la capacidad de emplear, como apoyo,

complemento o asistencia en su labor educativa.
Espacios educativos

L. Trujillo, (2012) El espacio educativo se caracteriza, de acuerdo con
Domenech y Vifias (2007), como un &mbito en el que la comunidad educativa lleva
a cabo una reflexion con el fin exclusivo de promover el desarrollo intelectual,
personal y humano de todos los estudiantes. Asimismo, se busca identificar los
conocimientos que son pertinentes y significativos para facilitar su exitosa

integracion en la sociedad contemporanea.
Materiales educativos

F. Ceva, (2011) Las practicas educativas presentan tanto desafios como
oportunidades. Una de las dimensiones involucradas es la capacidad de desarrollar
materiales pedagdgicos, abarcando una variedad de recursos. La elaboracion de
materiales didacticos constituye un aspecto significativo en la practica educativa,
especialmente en el contexto socio-educativo contemporaneo, en el cual la
integracion de nuevas tecnologias en el proceso de ensefianza-aprendizaje genera
interrogantes  pedagdgicos y didacticos adicionales en el ejercicio

docente. (Becerra y otros, 2011)
La Matematica

(Paltan & Quilli, 2011) De acuerdo con Piaget (2001), se establece que las

matematicas elementales constituyen un conjunto de conceptos y meétodos
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esenciales que facilitan la resolucion de problemas matematicos. De este modo, el
avance en la comprension numérica y en una forma coherente de conteo esta

asociado con la manifestacion de un nivel mas sofisticado de pensamiento.
Resuelve problemas de cantidad

Ministerio de Educacion del Peru, (2016) La competencia "resuelve
problemas de cantidad" se refiere a la capacidad de un estudiante para resolver
problemas o plantear nuevos problemas que requieran comprender conceptos
numericos. Esto implica: construir y comprender nociones de numero, sistemas

numéricos, sus operaciones y propiedades.
Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

Ministerio de Educacion del Peru, (2016) La competencia “Resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion” es la capacidad de los estudiantes
de interactuar con objetos reales o imaginarios, aplicando habilidades de medicion,
representacion y construccion. A través de esta competencia, los estudiantes
desarrollan nociones espaciales y comunican su comprension de las acciones,

gestos y sefias, y progresivamente con palabras.

2.4. SISTEMA DE HIPOTESIS.
2.4.1. Hipotesis General

HG: Los materiales didacticos influyen significativamente en las
matematicas en nifios de cinco afios de la Instituciébn educativa N°2039
Independencia 2024

2.4.2. Hipotesis Especificas.

H.E. 1: Los materiales didacticos influyen significativamente en resuelve
problemas de cantidad en nifios de cinco afios de la Institucion educativa N°2039

Independencia 2024

H.E. 2: Los materiales didacticos influyen significativamente en resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion en nifios de cinco afios de la

Institucion educativa N°2039 Independencia 2024
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2.5. Variables (Definicién conceptual y operacional)

2.5.1 Material Didactico

2.5.1.1 Definicién conceptual

F. Chuyma, (2023) El concepto de material concreto en el &mbito educativo

se refiere a objetos tangibles y manipulables que se emplean como instrumentos

de aprendizaje dentro del proceso instruccional. Estos materiales facilitan a los

estudiantes la comprension de conceptos abstractos y la adquisicién de habilidades

a través de la manipulacion directa de los objetos y la vivencia de experiencias

practicas. Se trata de un conjunto de materiales y dispositivos que proporcionan

soporte fisico, intelectual y socioemocional, con el objetivo de facilitar el proceso de

ensefianza-aprendizaje de manera mas efectiva. (p.27)

(e}
Tabla N°1
Dimensiones Indicadores sesiones Instrumento
Espacios Seguridad: La seguridad debe ser gsﬂgg’l‘gm agrupando por los colores y
una prioridad en los espacios
Educativos educativos. Jugando a Comparar y Agrupar
Inclusién: Los espacios
educativos deben fomentar la  Realizamos seriaciones por tamafios
inclusion y el respeto mutuo.
Creatividad: Los espacios Me d_ivierto jugando cada uno con su
educativos deben inspirar la Parela
creatividad, la curiosidad y el do donde h h
pensamiento  critco de los Comparando donde hay muchos y pocos
estudiantes. B
o o Descubre donde hay Mas y Menos
Ventilacion e iluminacién: Los
espacios educativos deben tener  Explorando Peso: jPesado y Liviano
ventilacién e iluminacion natural.
Colores claros: Las  paredes Viaje en el Tiempo: jAyer, Hoy y Mafiana
deben estar pintadas con colores o
claros y suaves. Me divierto contando hasta 10 Sesiones de
Decoracion: La decoracion debe e divi q ; . i :
0T e divierto con los nimeros Ordinales:  aprendizajes aplicadas.
ser acorde a la experiencia de  primero, Segundo, Tercero, jCuarto y
aprendizaje planificada. Quinto
Limpieza: Los espacios
educativos deben permanecer Descubre las Formas a tu Alrededor
limpios.
. . . Descubre el Mundo de las Medidas: Largo
Orden: Los espacios educativos
N y Corto
deben estar organizados.
Ritmos biopsicolégicos: Los  Aventuras Espaciales: jEncuéntrate y
espacios educativos deben  Explora
disefiarse considerando los ritmos
biopsicolégicos de los nifios, como  Desplazate en el Mundo: jCerca, jLejos, al
los ritmos de suefio y vigilia. Lado
Jugamos a desplazarnos hacia adelante y
hacia atras
Adecuados a los estudiantes - ) .
. ) Movimientos Orientados: jHacia un Lado,
Materiales Motivadores Hacia Otro
educativos Versétiles
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Facilitan el aprendizaje
Féciles de usar

Pragmaticos Resuelve Desafios de Ubicacion con

o Material
Comunicativos

Coherentes Descubre

Expreso mis Aventuras Jugando con los
bloques légicos

Diferentes Formas

Desplazarte como los animales

Construye tu Mundo: jExplorando con

Material

2.5.2 Matematica

2.5.2.1 Definicion Conceptual

F. Chuyma, (2023) Las matematicas constituyen una disciplina cientifica que

se ocupa del analisis de las propiedades de entidades abstractas y de las relaciones

que las vinculan. Utiliza numeros, simbolos y figuras geométricas para construir su

cuerpo de conocimiento. Los elementos fundamentales de las matematicas son la

l6gica, dado que esta disciplina sirve como fundamento para la formulacion de

razonamientos y la elaboracién de demostraciones. (p.40)

2.5.2.2 Definicion operacional

Tabla N°2
Dimensiones Indicadores Escalay Valores Niveles y
items rangos

Construir 'y comprender los conceptos de

Resuelve problemas de nimero, sistemas numéricos, sus operaciones y Escala de medicion Logrado

X propiedades Nominal

cantidad Representar o reproducir relaciones entre datos y
condiciones del problema 15-20
Discernir si la solucién buscada requiere darse 15-20
como una estimacioén o célculo exacto En proceso
Seleccionar estrategias, procedimientos,
unidades de medida y diversos recursos 7_14
Traducir cantidades a expresiones numéricas -

Escala de

Comunicar su comprension sobre los ndmeros y valores o
las operaciones En Inicio
Usar estrategias y procedimientos de estimacion 0-6
y célculo 7-14
Argumentar afirmaciones sobre las relaciones
numéricas y las operaciones

Resuelve problemas de  consiste en que el estudiante se oriente y Escala de

forma, movimiento y describa Ia} posicién y el movimi‘ento (_je ot_)jetos y Valores

localizacién Qe si mismo en _eI espacio, V|suaI|zar_1do,
interpretando y relacionando las caracteristicas 0-6

de los objetos con formas geométricas
bidimensionales y tridimensionales.
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CAPITULO Il
METODOLOGIA EMPLEADA



3.1 Nivel y tipo de investigacién
3.1.1 Nivel:

El nivel es explicativo R. Hernandez, C. Fernandez y P. Baptista (2014) La
investigacion explicativa intenta dar cuenta de un aspecto de la realidad, explicando
su significatividad dentro de una teoria de referencia, a la luz de leyes o
generalizaciones que dan cuenta de hechos o fendmenos que se producen en

determinadas condiciones.
3.1.2 Tipo:

El tipo de estudio elegido en la presente investigacion fue aplicado. H.
Sanchez y C. Reyes (2009) la investigacion aplicada “busca conocer para hacer,
para actuar, para construir, para modificar; le preocupa la aplicaciéon inmediata
sobre una realidad circunstancial antes que el desarrollo de un conocimiento de

valor universal”.
3.2 Disefio de investigacion:

El disefio de la investigacion es pre experimental. Sobre el particular, R.
Hernandez, C. Fernandez y P. Baptista (2014) sefalan que un grupo se le aplica
una prueba previa, al estimulo o tratamiento experimental, después se le administra
el tratamiento y finalmente se le aplica una prueba posterior al tratamiento. En el
presente estudio, se formé un grupo, en donde se le aplicé una pre prueba al inicio
de desenvolver las experiencias de aprendizajes y al final se aplicé el post prueba
para corroborar si las experiencias de aprendizajes lograron mejorar materiales
didacticos y la matematica en nifios de cuatro afios del colegio N°2039

Independencia

El diagrama representativo de este disefio es el siguiente:
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Donde:

G: Grupo

O1: Resultado del Pretest
O:2: Resultados del Postest
-X-: Materiales didacticos

3.3 Poblacién y Muestra
3.3.1 Poblacion:

En el presente estudio la poblacibn comprende a todos los estudiantes matriculados
del Il ciclo de educacién Basica regular del de cinco afios del colegio N°2039

Independencia.
Tabla N°3:

Poblacion de nifios y nifias de 5 afios de la Institucion educativa N°2039 Independencia

Secciones Nifios Nifias %
“Maestros” T.M 15 12 30
“Filésofos” T.M 8 15 26
“Psicélogos” T. T 8 5 22
“Cientificos” T. T 9 4 22
Total 76 100

Fuente: Némina de la |.E.l 2039 “Jorge Victor Castilla Montero”

3.3.2 Muestra:
Tabla N°4:

Muestra de nifios y nifias de 5 afios de la Institucion educativa N°2039 Independencia

Seccidn 5° afios Nifios y nifias %
Aula Cientificos T.T 13 100
Total 13 100

Fuente: Elaboracion propia.
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3.4 Méeétodos de investigacion
Método cientifico:

Severo Iglesias (1981) sefala: "EI método es un camino, un orden,
conectado directamente a la objetividad de lo que se desea estudiar.... Las
demostraciones metodoldgicas llevan siempre de por medio una afirmacion relativa

a las leyes del conocimiento humano en general”. (p. 55)
Método deductivo:

De acuerdo a Ander-Egg, (1997) “es el razonamiento que, partiendo de
casos particulares, se eleva a conocimientos generales. Este método permite la
formacién de hipétesis, investigacion de leyes cientificas, y las demostraciones. La

induccion puede ser completa o incompleta”. (p. 97)
Método analitico:

Segun Abad (2009) “Se distinguen los elementos de un fendmeno y se

procede a revisar ordenadamente cada uno de ellos por separado” (p. 94).
Método estadistico:

Segun Hernandez et Al (2014) permite agrupar la informacion de manera

metodoldgica para tabular y someterlo a analizarlos estadisticamente (p. 290)

3.5 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos 3° PREGUNTA
MOMENTO B

3.5.1 Técnicas.
En la investigacion utilizamos la siguiente técnica.

Observacion: segun Hernandez et al (2014) registro sistematico valido y
confiable de comportamiento o conducta manifiesta. Sobre recolecta informacion

sobre la conducta mas que de percepciones (p. 288)
3.5.2 Instrumentos.

Para la presente investigacion se utiliz6 como instrumento la ficha de observacion.

58



3.6. Métodos de analisis de datos

El método que se utilizé para el andlisis de datos fue estadistico, en sus dos niveles:

Descriptivo e Inferencial. Siguiendo el protocolo siguiente:

a. Se tabularon y organizaron los datos en una matriz de datos donde se

consignaron los resultados de las dos variables materia de estudio

b. Luego se procedio al procesamiento de los datos y a la sistematizacion
obtenida de la prueba aplicada; acto seguido se estructuro tablas univariadas en el
cual se consignaran tanto frecuencias absolutas como porcentuales siguiendo el
hilo conductor de los objetivos e hipétesis planteadas en la investigacion; luego se
establecera el contraste de las hipotesis mediante la prueba U Mann Whitney para

determinar las técnicas

C. Finalmente se consigna los graficos de barras en los cuales se indica los
respectivos valores porcentuales de las opiniones de los docentes con su

respectiva interpretacion.
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CAPITULO IV
ANALISIS Y PRESENTACION DE LOS RESULTADOS



4.1 Presentacion y descripcion de resultados
4.1.1 Resultados descriptivos

Area de matematicas

Tabla 5
Distribucion de frecuencias de area de matematicas en la fase de pretesty
postest
Pretest Postest
Area de Matematicas Area de Matematicas

Nivel Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Inicio 8 55.0 0 0.0
Proceso 3 35.0 1 15.0
Logro 1 5.0 3 35.0
Logro destacado 1 5.0 9 50.0
Total 13 100.0 13 100.0

Nota. Elaborado a partir de la matriz de datos en la fase de pretest y postest.

Figura

Grafica de barras porcentual de area de matematicas en la fase de pretest y postest

60.0%
55.0%
50.0% 50.0%
40.0% 35.0%
30.0%
20.0% 15.0%
5.0% 5.0%
10.0%
= a2 ,
0.0%
PORCENTAJE PORCENTAJE
AREA DE MATEMATICAS AREA DE MATEMATICAS
PRETEST POSTEST

HInicio @EProceso Logro Logro destacado

En la evaluacion inicial, en el desarrollo matematico predomind un nivel en inicio
(55.0%) y otro en proceso (35.0%). No obstante, al finalizar la intervencion, se
constatd un avance significativo en las habilidades matematicas de los nifios. El
porcentaje de nifios en los niveles mas altos (logro y logro destacado) se

incrementd de manera favorable en un 85%, mientras que disminuyé
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considerablemente el niumero de nifios en los niveles inicio y en proceso. Estos

hallazgos respaldan la hipétesis de que los materiales didacticos contribuyen de

manera positiva al desarrollo de habilidades matematicas en nifios de 5 afios.

Dimensién: Competencia resuelve problemas de cantidad

Tabla 6
Distribucion de frecuencias resuelve problemas de cantidad en las fases de pretest
y postest
Pretest Postest
Competenciaresuelve problemas de Competenciaresuelve problemas de
cantidad cantidad
Nivel Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Inicio 10 65.0 1 15.0
Proceso 2 25.0 2 10.0
Logro 1 10.0 3 20.0
Logro destacado 0 0.0 7 55.0
Total 13 100.0 13 100.0

Nota. Elaborado a partir de la matriz de datos en la fase de pretest y postest.

Figura 2
Gréfica de barras porcentual de resuelve problemas de cantidad en la fase de pretest
y postest

70.0%

55.0%

50.0%

40.0%

30.0% o o

. 0
20.0% 10.0% 10.0%
o < i |
0.0%
PORCENTAJE PORCENTAJE
RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD
PRETEST POSTEST

HInicio EProceso Logro

Logro destacado

En la evaluacion inicial, la mayoria de los estudiantes (65.0%) presento un nivel en

inicio, seguido de otro (25.0%) ubicados en proceso y un 10.0% en logro en la

competencia resuelve problemas de cantidad. Sin embargo, al finalizar la

62



intervencion, se observdO un cambio significativo en la distribucion de los
estudiantes. El porcentaje de aquellos ubicados en los niveles de logro y logro
destacado aumenté considerablemente pasando a un 75.0%. Por el contrario,
disminuy6 el numero de estudiantes en los niveles en inicio (15.0%) y en proceso
(10.0%)

Dimensién: Competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion
Tabla 7
Distribucién de frecuencias de resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacion en las fases de pretest y postest

Pretest Postest
Competencia resuelve problemas de Competencia resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacion forma, movimiento y localizacion

Nivel Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Inicio 7 65.0 1 10.0
Proceso 3 20.0 1 10.0
Logro 2 10.0 2 20.0
Logro destacado 1 5.0 9 60.0
Total 13 100.0 13 100.0

Nota. Elaborado a partir de la matriz de datos en la fase de pretest y postest.

Figura 3
Grafica de barras porcentual de resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacion en la fase de pretest y postest

70.0%
65.0%
60.0% oo
50.0%
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10.0% N
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PORCENTAJE PORCENTAJE
RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA,
MOVIMIENTO Y LOCALIZACION MOVIMIENTO Y LOCALIZACION
PRETEST POSTEST

HInicio mEProceso Logro Logro destacado
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Los resultados obtenidos evidencian un cambio notable entre una fase y otras en
la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion en los
nifos de 5 afios tras la implementacion de los materiales didacticos. Inicialmente,
el 65.0% de los participantes estaban en el nivel inicio, mientras otro 20.0% se
ubicaron en el nivel en proceso, otro 10.0% en logro y un 5.0% en logro destacado,
respectivamente. Sin embargo, al finalizar la intervencion, se observé un aumento
significativo en el porcentaje de estudiantes que alcanzaron el nivel de logro
destacado con un 60.0%, mientras otro 20.0% se ubicaron en el nivel de logro. En

cambio, un 10.0% se ubicaron en el nivel en proceso y en inicio, respectivamente.

4.2 Contrastacién de hipotesis

Contraste de hipotesis
Hipétesis general

Ho: Los materiales didacticos no influyen en el area de matematicas en nifios de

cinco afios de la Institucién educativa N°2039, Independencia 2024.

Hi: Los materiales didacticos influyen significativamente en el area de matematicas

en nifios de cinco afios de la Institucién educativa N°2039, Independencia 2024.

Nivel de confianza: 95%

Nivel critico: a = 0.05 (5%)

Regla de decision:

Sip =2 a — se acepta la hipotesis nula Ho

Si p< a — se acepta la hipdtesis alterna Ha

Bajo estas consideraciones se obtuvo el resultado siguiente:

Ho: La Mel= Me2.
Hi: La Me1# Me2
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Tabla 8

Rangos de area de matematicas

N Rango promedio Suma de rangos
Matemat. Postest — Matemat. Pretest Rangos negativos 02 ,00 ,00
Rangos positivos 12b 10,00 190,00
Empates 1°
Total 13

a. Matemat. Postest < Matemat. Pretest
b. Matemat. Postest > Matemat. Pretest

c. Matemat. Postest = Matemat. Pretest

En la tabla se aprecia que se analizaron 13 nifios de 5 afios, de los cuales hubo 12

en rangos positivos, asimismo, se produjo 1 empate y no se obtuvo rangos

negativos, respectivamente. Asimismo, se encontr0 que el rango promedio

obtenido fue del10.00, como resultado de dividir la suma de rangos (190.00) y el

ndmero de rangos positivos (19).

Tabla 9

Contraste de hipotesis mediante W de Wilcoxon de area de matematicas

Estadisticos de prueba?

Matemat Postest - Matemat_Pretest

4

Sig. asintdtica(bilateral)

-3,904°
,001

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

En la tabla se aprecia que el valor Z = -3.904 < -1.96 (95.0%), por lo que se

evidencia diferencias significativas entre las puntuaciones categoéricas durante las

fases de pretest y postest, al obtenerse un valor p = 0.001 < 0.05, entonces se

rechaza la hipétesis nula y se concluye que existen evidencias suficientes para

sefalar que los materiales didacticos influyen en el area de matematicas en nifios

de cinco afos del colegio N°2039, Independencia 2024.
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Hipotesis especifica 1

Ho: Los materiales didacticos no influyen en resuelve problemas de cantidad en

nifios de cinco afios de la Institucion educativa N°2039, Independencia 2024.

Hie1: Los materiales didacticos influyen significativamente en resuelve problemas
de cantidad en nifios de cinco afios de la Institucion educativa N°2039,

Independencia 2024.

Nivel de confianza: 95%

Nivel critico: a = 0.05 (5%)

Regla de decision:

Si p 2 a — se acepta la hipétesis nula Ho

Si p< a — se acepta la hipdtesis alterna Ha

Bajo estas consideraciones se obtuvo el resultado siguiente:

Ho: La Mel= Me?2.
Hi: La Me1# Me2

Tabla 10

Rangos promedio de resuelve problemas de cantidad (RPC)

N Rango promedio Suma de rangos
RPC.Postest — RPC.Pretest Rangos negativos 12 3,50 3,50
Rangos positivos 9b 9,34 149,50
Empates 3¢
Total 13

a. RPC.Postest < RPC.Pretest
b. RPC.Postest > RPC.Pretest
c. RPC.Postest = RPC.Pretest
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En la tabla se aprecia el analisis de 13 nifios de 5 afos, de los cuales hubo 9 en
rangos positivos, asimismo, se produjeron 3 empates y 1 se situé en rangos
negativos, respectivamente. Asimismo, se encontr6 que el rango promedio
obtenido fue de 9,34, como resultado de dividir la suma de rangos (149.50) y el
namero de rangos positivos (16).

Tabla 11

Contraste de hipotesis mediante W de Wilcoxon de resuelve problemas de cantidad
(RPC)

Estadisticos de prueba?
RPC.Postest — RPC.Pretest

z -3,517°
Sig. asint6tica(bilateral) ,001

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

En la tabla se aprecia que el valor Z = -3.517 < -1.96 (95.0%), por lo que se
evidencia diferencias significativas entre las puntuaciones categéricas durante las
fases de pretest y postest, al obtenerse un valor p = 0.001 < 0.05, entonces se
rechaza la hipotesis nula y se concluye que existen evidencias suficientes para
sefalar que los materiales didacticos influyen en resuelve problemas de cantidad

en nifios de cinco afios del colegio N°2039, Independencia 2024.

Hipotesis especifica 2

Ho: Los materiales didacticos no influyen en resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacién en nifios de cinco afios de la Institucion educativa
N°2039, Independencia 2024.

Hie2: Los materiales didacticos influyen significativamente en resuelve problemas
de forma, movimiento y localizacion en nifios de cinco afios de la Institucion
educativa N°2039, Independencia 2024.

Nivel de confianza: 95%

Nivel critico: a = 0.05 (5%)
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Regla de decision:
Si p =2 a — se acepta la hipotesis nula Ho
Si p< a — se acepta la hipotesis alterna Ha

Bajo estas consideraciones se obtuvo el resultado siguiente:

Ho: La Mel= Me2.

Hi: La Me1# Me2

Tabla 12

Rangos promedio de resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién
(RPFML)

N Rango promedio Suma de rangos
RPFML.Postest — RPFML.Pretest Rangos negativos 12 2,50 2,50
Rangos positivos gb 9,41 150,50
Empates 3¢
Total 13

a. RPFML.Postest < RPFML.Pretest
b. RPFML.Postest > RPFML.Pretest
c. RPFML.Postest = RPFML.Pretest

En la tabla se aprecia que el analisis de las puntuaciones de 13 nifios de 5 afios,
de los cuales hubo 9 en rangos positivos, asimismo, se produjo 3 empate y también
se obtuvo 1 como rango negativo, respectivamente. De igual modo, se encontrd
una muestra de 9 que lograron resultados positivos, siendo el rango promedio de

9,41, como resultado de dividir la suma de rangos (150,50) y la muestra (9).

Tabla 13
Contraste de hipotesis mediante W de Wilcoxon de resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacién

Estadisticos de prueba?
RPFML.Postest — RPFML.Pretest

Z -3,554°

Sig. asintdtica(bilateral) ,001

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.
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En la tabla se aprecia que el valor Z = -3.554 < -1.96 (95.0%), por lo que se
evidencia diferencias significativas entre las puntuaciones categoricas durante las
fases de pretest y postest, al obtenerse un valor p = 0.001 < 0.05, entonces se
rechaza la hipotesis nula y se concluye que existen evidencias suficientes para
sefalar que los materiales didacticos influyen en resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacibn en nifios de cinco afios del colegio N°2039,
Independencia 2024.

4.3 Discusion

El presente estudio tuvo como objetivo explicar la influencia de los materiales
didacticos en nifios de cinco afios del colegio N°2039 Independencia durante el afio
2024. Para ello, se utilizé un disefio preexperimental con un Unico grupo,
desarrollandose una intervencion de 20 sesiones basada en materiales didacticos,
que incluy6 fases de pretest y postest para evaluar las competencias "Resuelve
problemas de cantidad" y "Resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacion".

En relacién a la hipotesis general, los resultados evidencian que los materiales
didacticos utilizados en el programa fueron efectivos, logrando una mejora
significativa en las competencias matematicas de los nifios y nifias. La diferencia
estadisticamente significativa en las puntuaciones del pretest y postest (Z = -3.904,
p = .001) respalda la hipétesis general planteada. Es notable que el 95% de los
participantes evidenciaron avances en sus habilidades, mientras que ninguno

mostré retrocesos.

La eficacia del programa implementado se atribuye a la diversidad de materiales
empleados: Material informativo, como fichas descriptivas y tarjetas numéricas, que
contextualizaron el aprendizaje en situaciones cotidianas. Material ilustrativo,
incluyendo imagenes, diagramas y representaciones graficas, que facilitaron la
comprension concreta y visual de los conceptos matematicos (Bruner, 1983,
Duarte, 2019). Material experimental, como bloques logicos, regletas y geoplanos,
que promovieron la accion y manipulacion, fundamentales para el aprendizaje

infantil de nociones basicas de forma, tamafio y cantidad (Piaget, 1973).
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Estos hallazgos son consistentes con estudios previos. Garcia y Tuarez (2024)
destacaron la relevancia de los materiales didacticos en el desarrollo cognitivo en
la educacion inicial, aunque bajo una metodologia cualitativa. Pozo (2024), en un
enfoque mixto, demostré que el uso de tecnologia, como la realidad aumentada,
potencia el pensamiento I6gico-matematico en nifios pequefios. Por su parte, Mullo
(2023) concluyé que los materiales didacticos son mediadores efectivos del
aprendizaje matematico, favoreciendo la atencién, concentracion y la construccion

del pensamiento l6gico.

En esta misma linea, el estudio de Nieves (2024) determin6 como el uso de un
juego didactico como estrategia de aprendizaje influye en el desarrollo de
habilidades mateméticas en nifios de 4 afios de la IEI N° 422. La presente
investigacion fue de nivel explicativo. Asimismo, la investigacion fue de tipo
cuantitativo. El disefio que se utilizd en la investigacion fue preexperimental. En los
resultados obtenidos se muestra que el nivel de habilidades mateméticas alcanzado
por los nifios de 4 afios, en la aplicacion del pre test, se observa que el 81% se
encuentra en el nivel de inicio, en el desarrollo de sesiones el 87% se encuentra en
el nivel de logro y en el post test el 87% se encuentra en el nivel de logro. Concluye

que la mayoria de los nifios si han logrado desarrollar sus habilidades matematicas.

Por ultimo, otro estudio previo que se ajusta a la dinAmica del estudio, fue el trabajo
de Sanchez (2024) quien determind como los juegos didacticos mejoran el
aprendizaje en el &rea de matemética en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa
Particular Newton. La investigacion fue de tipo cuantitativa y el nivel correspondié
a una investigacion explicativa. La investigacion fue de disefio preexperimental.
Respecto al resultado es conocer el nivel de aprendizaje en matematica antes y
después de la aplicacion del juego didacticos, donde en el pre test tiene un 66.7%
en inicio y después de la aplicacion de las 12 sesiones de aprendizaje los resultados
en el post test fue de 86% de logro donde se obtuvo un resultado favorable, el
resultado de la prueba de hipoétesis con la prueba de Wilcoxon con significancia del
5% y un nivel de confianza del 95%, se llego a la siguiente conclusion de que los
juegos didacticos mejoran significativamente en el aprendizaje en el area de

matematica en los nifios de 5 afios.
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El uso de materiales didacticos constituye una herramienta fundamental para el
desarrollo de competencias matematicas en nifios de cuatro afios. La interaccion
con recursos informativos, ilustrativos y experimentales permite a los nifios
explorar, manipular y conceptualizar las matematicas en contextos significativos,
impulsando su autonomia y pensamiento légico. Los resultados confirman que los
materiales didacticos no solo facilitan la comprension, sino que también motivan y

comprometen activamente a los estudiantes en su proceso de aprendizaje.

Los docentes deben crear o seleccionar materiales que reflejen las realidades
cotidianas y culturales de los estudiantes, maximizando la relevancia y aplicabilidad
del aprendizaje. Para el cual, se sugiere implementar programas de formacion
continua para docentes de educacion inicial, enfocandose en el uso y disefio de
materiales didacticos efectivos. Asi como, incorporar herramientas tecnoldgicas,
como la realidad aumentada, para enriquecer la experiencia de aprendizaje y

fomentar competencias l6gico-mateméticas.

En relacion a la hipdétesis especifica 1, el analisis de los resultados obtenidos
evidencia un impacto positivo y significativo en el desarrollo de la competencia
"resuelve problemas de cantidad" en los nifios de 5 afios después de la intervencion
con materiales didacticos. El valor Z = -3.517 y el valor p = .001, menor al umbral
de significancia de .05, confirman la efectividad del programa implementado. Un
80.0% de los participantes present6 rangos positivos, indicando una notable mejora
en su capacidad para resolver problemas de cantidad. Este progreso se atribuye al
uso estratégico de materiales didacticos, particularmente los de caracter
informativo e ilustrativo, que integraron fichas descriptivas, tarjetas numéricas,

diagramas y representaciones graficas concretas.

Estos resultados coinciden con el estudio de Rada (2024), quien demostro que los
juegos didacticos mejoran significativamente el aprendizaje matematico en nifios
de 5 afios, validado mediante la prueba de Wilcoxon (p < 0.05). Ademas, Chuyma
(2023) encontré una correlacion positiva entre el uso de material concreto y el
desarrollo de competencias matematicas en nifilos de 5 afios, destacando la
importancia de herramientas manipulativas para reforzar el aprendizaje en
contextos naturales. Por su parte, Guzman (2024) corroboré que los juegos

didacticos fortalecen especificamente la competencia de resolucion de problemas
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de cantidad en nifios de 5 afios, consolidando asi la relevancia de enfoques ludicos

y didacticos en la ensefianza matematica.

Mas alla de la efectividad comprobada, es importante sefialar que el material
didactico no solo facilita la comprensiéon de conceptos matematicos, sino que
también promueve habilidades de pensamiento l6gico, autonomia y motivacion
intrinseca. Este aspecto sugiere que el aprendizaje matematico no se limita a la

adquisicién de conocimientos, sino que incluye el desarrollo integral del estudiante.

Otro factor crucial es la capacitacion docente para optimizar el uso de estos
materiales. Una implementacion adecuada requiere que los educadores
comprendan tanto los fundamentos tedricos como las estrategias practicas para
integrar los materiales en actividades significativas. Esto refuerza la sostenibilidad

de los programas educativos y fomenta una ensefanza de calidad.

El programa implementado con materiales didacticos gener6 una mejora
significativa en la competencia "resuelve problemas de cantidad" en los nifios de 4
afos, validada estadisticamente. Este resultado subraya la importancia del uso de
materiales informativos e ilustrativos como mediadores del aprendizaje matematico

en la educacion inicial.

Se recomienda a las instituciones educativas, disefiar y utilizar materiales
didacticos variados, especialmente aquellos que incluyan elementos manipulativos
e ilustrativos, para fomentar la adquisicion de competencias matematicas en nifios
de 4 afios. Asimismo, capacitar a los docentes en el disefio e implementacion de
estrategias didacticas basadas en materiales concretos, asegurando su uso
adecuado y sostenido. Por ultimo, incorporar enfoques ludicos que potencien el
aprendizaje significativo y estimulen la motivacion de los estudiantes en el area de

matematicas.

En relacion con la hipotesis especifica 2, los resultados obtenidos en
demuestran diferencias significativas en las puntuaciones de la competencia
"resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion" en los nifios de 5 afios
después de la intervencion, con un valor Z =-3.554 y un valor p = .001, lo que valida
la hipétesis planteada. El 80.0% de los nifilos (9 de 13) mostrO mejoras en sus

puntuaciones, con rangos positivos, mientras que 3 nifios mantuvieron un empate
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y 1 presentd un rango negativo. A pesar de esta pequefia variabilidad, los
resultados indican que la intervencion fue efectiva para la mayoria de los
participantes, logrando mejoras significativas en su capacidad para resolver

problemas relacionados con la forma, el movimiento y la localizacion.

Este cambio positivo puede atribuirse al uso de material experimental, en particular,
a la manipulacion de bloques légicos, geoplanos y regletas. Estos materiales
concretos permitieron a los nifios interactuar de manera activa con los conceptos
matematicos, facilitando la comprension de relaciones espaciales y la resolucion de
problemas. El enfoque practico y visual de la intervencion favorecio la adquisicion

de estas competencias, promoviendo la comprension y el aprendizaje significativo.

Los hallazgos de este estudio son consistentes con los de Ramirez (2023), quien
analizo el uso del tangram en el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico en
nifios de educacién inicial. La investigacion de Ramirez, que también adoptd un
enfoque cuantitativo y utiliz6 pretest y postest, demostré6 un crecimiento
considerable en las habilidades cognitivas de los nifios, tales como comparacion,
clasificacion, correspondencia, seriacion y conteo. Estos resultados resaltan la
importancia de utilizar materiales manipulativos para el desarrollo de competencias
matematicas en los primeros afios de vida, lo cual es consistente con la intervencion

realizada en este estudio.

La intervencion con materiales experimentales, como bloques ldgicos, geoplanos y
regletas, resultd en una mejora significativa en la competencia "resuelve problemas
de forma, movimiento y localizacién" en los nifios de 5 afios. Estos materiales
facilitaron el desarrollo de habilidades cognitivas claves relacionadas con la
geometria y la percepcién espacial, lo que confirma la efectividad del enfoque
utilizado.

Se recomienda a los docentes de educacion inicial, incorporar materiales
manipulativos como bloques ldgicos, geoplanos y regletas en las actividades
didacticas, ya que estos favorecen el desarrollo de competencias en forma,
movimiento y localizacion. Asimismo, fomentar el uso de estrategias activas y
visuales que involucren a los nifios en la manipulacion directa de los conceptos

matematicos, facilitando su comprension a través de la experiencia practica. Por
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altimo, realizar evaluaciones periédicas con pretest y postest para medir el progreso
de los estudiantes en competencias clave, asegurando que las intervenciones sean

efectivas y adaptadas a las necesidades de los nifios.

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

Primera. En referencia al objetivo general se explicé la influencia de los materiales
didacticos en el area de matematicas en nifios de cinco afios del colegio N°2039,
Independencia 2024, al obtenerse un 95.0% de eficacia como resultado de usar
materiales didacticos en las sesiones de aprendizaje. De modo que, al obtenerse
un valor (Z = -3.904 < -1.96) se pone en evidencia diferencias significativas entre
las puntuaciones categdricas durante las fases de pretest y postest, al obtenerse
un valor p = 0.001 < 0.05.

Segunda. En referencia al objetivo especifico uno se explico la influencia de los
materiales didacticos en resuelve problemas de cantidad en nifios de cinco afios
del colegio N°2039, Independencia 2024, al obtenerse un 80.0% de eficacia con el
uso de materiales didacticos en las sesiones de aprendizaje. De modo que, al
obtenerse un valor (Z = -3.517 < -1.96) se pone en evidencia diferencias
significativas entre las puntuaciones categéricas durante las fases de pretest y
postest, al obtenerse un valor p = 0.001 < 0.05.

Tercera. En referencia al objetivo especifico dos se explicd la influencia de los
materiales didacticos en resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion
en nifios de cinco afios del colegio N°2039, Independencia 2024, al obtenerse un
80.0% de eficacia con el uso de materiales didacticos en las sesiones de
aprendizaje. De modo que, al obtenerse un valor (Z = -3.554 < -1.96) se pone en
evidencia diferencias significativas entre las puntuaciones categoricas durante las

fases de pretest y postest, al obtenerse un valor p = 0.001 < 0.05.
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Recomendaciones

Primera: Se recomienda a la directora promover la implementacion de programas
de formacion continua para docentes de educacion inicial, enfocandose en el uso y
disefio de materiales didacticos efectivos. Asi como, incorporar herramientas
tecnoldgicas, como la realidad aumentada, para enriquecer la experiencia de

aprendizaje y fomentar competencias I6gico-matematicas.

Segunda: Se recomienda a las docentes de educacion inicial, disefiar y utilizar
materiales did4cticos variados, especialmente aquellos que incluyan elementos
informativos e ilustrativos, para fomentar la adquisicion de competencias
matematicas resuelve problemas de cantidad en nifios de 5 afios. Asimismo,
capacitar a los docentes en el disefio e implementacion de estrategias didacticas
basadas en materiales concretos, asegurando su uso adecuado y sostenido

Tercera: Se recomienda a las docentes de educacion inicial, incorporar materiales
manipulativos como bloques légicos, geoplanos y regletas en las actividades
didacticas, ya que estos favorecen el desarrollo de competencias en forma,
movimiento y localizacion. Asimismo, fomentar el uso de estrategias activas y
visuales que involucren a los nifios en la manipulacion directa de los conceptos

matematicos, facilitando su comprension a través de la experiencia practica.
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ANEXO N° 1: MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO: MATERIALES DIDACTICOS Y LA MATEMATICA EN NINOS DE CINCO ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N°2039
INDEPENDENCIA 2024
AUTORA: TORRES AYALA; ARIANA KAROLINA

PROBLEMA OBJETIVO HIPOTESIS METODOLOGIA
PROBLEMA GENERAL OBJETIVO GENERAL HIPOTESIS GENERAL TIPO DE INVESTIGACION
PG: PG: ¢Cémo influyen los | OG: Explicar como influyen los | HG: Los materiales didacticos | Aplicada
materiales didacticos en las | materiales didacticos en las | influyen en las matematicas en nifios

matematicas en nifios de cinco afios
de la Institucién educativa N°2039
Independencia 20247

PROBLEMAS ESPECIFICOS

PE1: ¢{Como influyen los materiales
didacticos en resuelve problemas de
cantidad en nifios de cinco afios de
la Institucion educativa N°2039
Independencia 20247

PE2: ;Como influyen los materiales
didacticos en resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacién en
nifios de cinco afos de la Institucion
educativa N°2039 Independencia
202472

matematicas en nifios de cinco afios
de la Institucién educativa N°2039
Independencia 2024

OBJETIVOS ESPECIFICOS

OE1l: Explicar como influyen los
materiales did4cticos en resuelve
problemas de cantidad en nifios de
cinco afios de la Institucion
educativa N°2039 Independencia
2024

OE2: Explicar como influyen los
materiales didacticos en resuelve
problemas de forma, movimiento y
localizacién en nifios de cinco afios
de la Institucién educativa N°2039
Independencia 2024

de cinco afos de la Institucién
educativa N°2039 Independencia
2024

HIPOTESIS ESPECIFICAS

HE1l: Los materiales didacticos
influyen en resuelve problemas de
cantidad en nifios de cinco afios de
la Institucion educativa N°2039
Independencia 2024

HE2: Los materiales didacticos
influyen en resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacion en
nifios de cinco afios de la Institucion
educativa N°2039 Independencia
2024

DISENO DE LA INVESTIGACION:
Cuasi experimental
G.01 x 02

Donde:

G: Grupo

0O1: Resultado del Pretest
02: Resultados del Postest
-X- : Area de Matematicas

NIVEL DE INVESTIGACION
Explicativa

VARIABLE 1°

LOS MATERIALES DIDACTICOS
DIMENSIONES

1. Espacios educativos

2. Materiales educativos

VARIABLE 2°

AREA DE MATEMATICA
DIMENSIONES

1. Resuelve problemas de cantidad
2. Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion.

POBLACION

76 nifos

MUESTRA

13 nifios




PLAN DE INTERVENCION PEDAGOGICA, BASADO EN MATERIALES

DIDACTICOS Y LA MATEMATICA EN NINOS DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA ESTATAL JORGE VICTOR CASTILLA MONTERO N°2039

INDEPENDENCIA 2024

“APRENDO MATEMATICA DE MANERA DIVERTIDA"

Datos Informativos:

Institucion Educativa : Jorge Victor Castilla Montero
Director : Frederick Alegre Garcia
Docente : Mg. Nora Maza Mori
Practicante : Ariana Karolina Torres Ayala
Aula : “Los Cientificos”

Duracion : mayo a noviembre 2024

N° de estudiantes 113

Turno : Tarde

Fundamentacion del Plan de Intervencion:

El presente Programa “Los materiales didacticos son un recurso muy
interesante para elevar la calidad educativa, mejorando las competencias de
nuestros alumnos. Se desarrolla especialmente la capacidad de aprender a
aprender, ya que se pretende la investigacion y busqueda de soluciones de
forma autonoma por parte de los nifios. El interés es la principal base de
motivacion de los alumnos y aquello que procura los aprendizajes
significativos. Para ello, el uso de los diferentes recursos como los materiales
didacticos en las aulas puede ser una via muy indicada”.

“‘Debemos concientizarnos en el area de matematicas de la importancia del
uso de recursos novedosos, que proporcionan al individuo experiencias
individuales irrepetibles y le ayudan a partir de lo concreto, para una vez

asimilado el concepto poder abstraer”

‘La didactica de las matematicas debe basarse en dos pilares: cémo
enseflamos y aprendemos y a quién enseflamos. Solo si tenemos claras

estas dos partes podremos tener éxito en nuestra labor



Il. Objetivos:

3.1 Objetivo General

Explicar la influencia de los materiales didacticos en el area de

matematica en nifos de 5afios en la institucion educativa N°2039,

Independencia 2024

3.2. Objetivos Especificos

OEZ1: Explicar la influencia de los materiales didacticos en la

competencia resuelve problemas de cantidad en nifios de 5 afios en la

institucion educativa N°2039, Independencia 2024

OEZ2: Explicar la influencia de los materiales didacticos en la

competencia resuelve problemas de forma movimiento y localizacion en

nifios de 5afios en la institucion educativa N°2039, Independencia 2024

V. Propdsito de Aprendizaje:

Area
Competencia
Capacidades

Estandar de
aprendizaje

Desempefio de Aprendizaje

Evidencia
De
Aprendizaje

Area:
Matematica

Competencia:
Resuelve problemas
de cantidad

Capacidades:
*Traduce

cantidades a
expresiones
numéricas.

¢ Comunica su
comprension sobre
los nameros y las
operaciones.

* Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y
célculo.

Resuelve problemas
referidos a relacionar
objetos de su entorno

segln sus
caracteristicas
perceptuales;
agrupar, ordenar
hasta

el quinto lugar, seriar
hasta 5 objetos,
comparar cantidades
de objetos y pesos,
agregar y quitar hasta
5 elementos,
realizando
representaciones con
su cuerpo, material
concreto o dibujos.
Expresa la cantidad
de

hasta 10
usando
como

objetos,
estrategias

« Establece relaciones entre los
objetos de su entorno segun sus
caracteristicas perceptuales al
comparar y agrupar, y dejar
algunos elementos sueltos. El
nifio dice el criterio que uso6 para
agrupar. Ejemplo: Después de
una salida al parque, la docente
les pregunta a los nifios como
creen que pueden agrupar las
cosas que han traido. Un nifio,
después de observar y comparar
las cosas que ha recolectado,
dice que puede separar las
piedritas

de las hojas de los arboles.

* Realiza seriaciones por
tamafio, longitud y grosor hasta
con cinco objetos. Ejemplo:
Durante su juego, Oscar ordena
sus bloqgues de madera
formando cinco torres de
diferentes tamafios. Las ordena

Sesiones
Fichas de
Evaluacion




el conteo. Usa
cuantificadores:
“muchos”

“pocos”, “ninguno”, y
expresiones: “mas
que” “menos que”.
Expresa el peso de
los

objetos “pesa mas”,
“pesa menos” y el
tiempo con nociones
temporales como
“antes o después’,
“ayer” “hoy” o]
“‘mafiana”

desde la mas pequefia hasta la
mas grande.

+ Establece correspondencia
uno a uno en situaciones
cotidianas. Ejemplo: Antes de
desarrollar una actividad de
dibujo, la docente le pide a una
nifia que le ayude a repartir los
materiales a sus compafieros.
Le comenta que a cada mesa

le tocara un pliego de cartulina'y
le pregunta:

“¢,Cuantas cartulinas
necesitaremos?”. La nifia cuenta
las mesas y dice: “seis
cartulinas”.

» Usa diversas expresiones que
muestran su comprension sobre
la cantidad, el peso y el tiempo
“‘muchos”, “pocos”, “ninguno”,
“mas que”, “menos que”, “pesa
mas”, “pesa menos”, “ayer”,
‘hoy” 'y  “mafana’-, en
situaciones cotidianas.

Ejemplo: Un nifio sefiala el
calendario y le dice a su
docente: “Faltan pocos dias para
el paseo”.

+ Utiliza el conteo hasta 10, en
situaciones cotidianas en las
que requiere contar, empleando
material concreto o su propio
cuerpo. Ejemplo: Los nifios al
jugar tumbalatas. Luego de
lanzar la pelota, cuentan y dicen:
“iTumbamos 10 latas!”.

+ Utiliza los ndmeros ordinales
“primero”, “segundo”, “tercero”,
‘cuarto” 'y  “quinto”  para
establecer el lugar o posicion de
un objeto o persona, empleando
material concreto o su propio
cuerpo. Ejemplo: Una nifa
cuenta como se hace una
ensalada de frutas. Dice:
“Primero, eliges las frutas que
vas a usar; segundo, lavas las
frutas; tercero, las pelas y cortas
en trozos; y, cuarto, las pones en
un plato y las mezclas con una
cuchara”.

« Utiliza el conteo en situaciones
cotidianas en

las que requiere juntar, agregar
0 quitar hasta

cinco objetos.




Competencia:

“Resuelve
problemas de
forma, movimiento y
localizaciéon

Capacidades:
Modela objetos con
formas geométricas
y sus
transformaciones.

e Comunica su
comprension sobre
las formas y
relaciones
geomeétricas.

* Usa estrategias y
procedimientos
para

orientarse en el
espacio.

Resuelve problemas
al relacionar los
objetos del entorno
con formas
bidimensionales

y  tridimensionales.
Expresa la ubicacion
de

personas en relacién
a objetos en el
espacio

“cerca de” “lejos de”
“al lado de”, y de
desplazamientos
“hacia adelante, hacia
atras”,

“hacia un lado, hacia
el otro”. Asi también

expresa la
comparacién de la
longitud de

dos objetos: “es mas
largo que”, “es mas
corto que”. Emplea
estrategias para
resolver problemas, al
construir objetos con
material concreto o
realizar
desplazamientos

en el espacio

» Establece relaciones, entre las
formas de los objetos que estan
en su entorno y las formas
geométricas que conoce,
utilizando  material  concreto.
Ejemplo: La nifia Karina elige un
cubo, explora el entorno y dice
que un dado y una caja de cartén
se parecen a la forma que eligié
del cubo. « Establece relaciones
de medida en situaciones
cotidianas y usa expresiones
como “es mas largo”, “es mas
corto”. Ejemplo: Franco dice que
su cinta es mas larga y Luisa dice
gue la suya lo es. Franco y Luisa
colocan sus cintas una al lado de
la otra para compararlas y final -
mente se dan cuenta de que la
cinta de Luisa es mas larga. Le
dicen: “La cinta que tiene Luisa
es mas larga”. + Se ubica a si
mismo y ubica objetos en el
espacio en el que se encuentra;
a partir de ello, organiza sus
movimientos y acciones para
desplazarse. Establece
relaciones espaciales al orientar
sus movimientos y acciones al
desplazarse, ubicarse y ubicar
objetos en situaciones
cotidianas. Las expresa con su
cuerpo o algunas palabras —
como “cerca de” “lejos de”, “al
lado de”; “hacia adelante” “hacia
atras”, “hacia un lado”, “hacia el
otro lado”™~ que muestran las
relaciones que establece entre su
cuerpo, el espacio y los objetos
que hay en el entorno. * Expresa
con material concreto y dibujos
sus vivencias, en los que muestra
relaciones espaciales y de
medida entre personas y objetos.
Ejemplo: Un nifio dibuja los
puestos del mercado de su
localidad y los productos que se
venden. En el dibujo, se ubica a
si mismo en proporcion a las
personas y los objetos que
observo en su visita. *+ Prueba
diferentes formas de resolver una
determinada situacion
relacionada con la ubicacion,
desplazamiento en el espacioy la




construccién de objetos con
material concreto. Elige una
manera para lograr su propésito
y dice por qué la usé. Ejemplo:
Los nifios ensayan diferentes
formas de encestar las pelotas y
un nifio le dice: “jYo me acerqué
mas a la caja y tiré la pelota!”.
Otra nifia dice: “jYo tire con mas
fuerza la pelota!”.

V. Sesiones de Aprendizaje:

El programa consta de veinte sesiones:

SESIONES

HORA FECHA

AULA

Desarrollo del Momento pedagégico
N°1 Me divierto agrupando por los colores y
tamafios"

2:15PM 03/05/2024

“Cientificos”

Desarrollo del Momento pedagégico
N°2 "jJugando a Comparar y Agrupar!"

2:15PM 10/05/2024

“Cientificos”

Desarrollo del Momento pedagégico
N°3 “Realizamos seriaciones por tamanos!"

2:15PM
17/05/2024

“Cientificos”

Desarrollo del Momento pedagégico
N°4“Me divierto jugando cada uno con su
pareja”

2:15PM 24/05/2024

“Cientificos”

Desarrollo del Momento pedagégico
N°5 “Comparando donde hay muchos y
pocos”

2:15PM
31/05/2024

“Cientificos”

Desarrollo del Momento pedagogico
N°6 "jDescubre donde hay Mas y Menos!"

2:15PM
07/06/2024

“Cientificos”

Desarrollo del Momento pedagogico
N°7 "iExplorando Peso: jPesado y Liviano!"

2:15PM
14/06/2024

“Cientificos”

Desarrollo del Momento pedagégico
N°8 "iViaje en el Tiempo: jAyer,
Mafiana!"

Hoy vy

2:15PM 24/06/2024

“Cientificos”

Desarrollo del Momento pedagogico
N°9 "iMe divierto contando hasta 10!"

2:15PM 28/06/2024

“Cientificos”

Desarrollo del Momento pedagégico
N°10 "iMe divierto con los niumeros
Ordinales: Primero, Segundo, Tercero,
jCuarto y Quinto!"

2:15PM 05/07/2024

“Cientificos”

Desarrollo del Momento pedagdgico
N°11 "iDescubre las Formas a tu Alrededor!"

2:15PM 09/08//2024

“Cientificos”




Desarrollo del Momento pedagégico
N°12 "iDescubre el Mundo de las Medidas:
jLargo y Corto!

2:15PM

16/08/2024

“Cientificos”

Desarrollo del Momento pedagdgico
N°13 "jAventuras Espaciales: jEncuéntrate y
Explora!"

2:15PM

23/08/2024

“Cientificos”

Desarrollo del Momento pedagégico
N°14 "iDesplazate en el Mundo: jCerca,
iLejos, al Lado!"

2:15PM

29/08/2024

“Cientificos”

Desarrollo del Momento pedagdgico
N°15 " Jugamos a desplazarnos hacia
adelante y hacia atras”

2:15PM

06/09/2024

“Cientificos”

Desarrollo del Momento pedagégico
N°16 "iMovimientos Orientados: jHacia un
Lado, Hacia Otro!"

2:15PM

13/09/2024

“ Cientificos

Desarrollo del Momento pedagégico
N°17 "jExpreso mis Aventuras Jugando con
los bloques l6gicos!"

2:15PM

20/09/2024

“ Cientificos”

Desarrollo del Momento pedagégico
N°18 "jResuelve Desafios de Ubicacién con
Material!"

2:15PM

27/09/2024

“Cientificos”

Desarrollo del Momento pedagégico
N°19 "iDescubre Diferentes Formas de
Desplazarte como los animales!"

2:15PM

04/10/2024

“Cientificos”

Desarrollo del Momento pedagogico
N°20 "jConstruye tu Mundo: jExplorando con
Material!"

2:15PM

11/10/2024

“Cientificos”

VI. Recursos:

Humanos:
- Docentes
- Niflos de 5 afnos

Materiales:

- Escenario.

- Titeres de mano.
- Vestimentas.

- Imagenes

- Disfraces.




- Palabra Directa
- Material reciclable.
- Material de escritorio

Evaluacion:

Comprende dos etapas:

> A nivel de sesiones de aprendizaje, teniendo como instrumentos: -Guia de
observacion

> A nivel de Programa, teniendo como instrumento a una Ficha de
evaluacion.

VIl.  Bibliografia:

e Enlace a Curriculo Nacional y Programas Curriculares de la Educacién Basica:
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/

e Docentes del nivel Inicial: https://resources.aprendoencasa.pe/perueduca/orientaciones-
generales/ guia-inicial.pdf



http://www.minedu.gob.pe/curriculo/

Instituciéon Educativa

SESION DE APRENDIZAJE N°01

Profesora
Practicante
Grado y seccion

Fecha
Duracion
N° de nifios
Turno

10.Titulo de la sesion

1
2
3
4.
5. Area
6
7
8
9

tamanos"

11.Propdsito de la sesién

DATOS INFORMATIVOS

: Nora Maza Mori

:Ariana Karolina Torres Ayala
: 5 anos “ Cientificos”

: Matematica

: 03/05/2024

: 45 min.

013

: Tarde

: Jorge Victor Castilla Monrtero

: "iMe divierto agrupando por los colores y

: Hoy agruparemos objetos segun sus colores y

tamafos, a través de juegos y exploracién de materiales, para aprender a
clasificar y organizar elementos de nuestro entorno

PROPOSITO DEL APRENDIZAJE

INSTRUMENTOS

AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPERNO CRITERIO DE DE
EVALUACION EVALUACION
“‘Resuelve *Traduce cantidades | Establece Clasifica Ficha de
MATEMATICA | problemas de | a expresiones | relaciones entre los | objetos  por | observacién
cantidad” numericas. objetos de su | color y
*Comunica su | entorno segun sus | tamafo,
comprension  sobre | caracteristicas expresa
los numeros y las | perceptuales al | relaciones

operaciones. comparar y
* Usa estrategias y
de

estimacion y célculo.

agrupar, y dejar

procedimientos algunos elementos

sueltos.

entre ellos y
utiliza
estrategias
de

para

conteo

organizarlos.

Enfoque Transversal

Acciones Observables

ENFOQUE DE ORIENTACION

AL BIEN COMUN

-Responsabilidad

compartidos de un colectivo.

Disposicion a valorar y proteger los bienes comunes y




MOMENTOS DE LA SESION

MOMENTOS PROCESOS PROCESOS DIDACTICOS DEL AREA RECURSOS
PEDAGOGICOS
La maestra inicia recordando las normas de
convivencia:
o
ety ) Cartel de
Ryadx
K normas de
Convivencia
INICIO

PROBLEMATIZACION

SABERES PREVIOS

MOTIVACION

Niflos y nifas, les cuento que el otro dia mi
sobrino Mateo fue al mercado con su mama a
comprar frutas. Cuando llegaron, Mateo vio
muchas cajas llenas de manzanas, pero se dio
cuenta de algo curioso: algunas eran rojas y
otras verdes, algunas eran grandes y otras
pequefias. Entonces, Mateo le preguntdé a su
mama: ‘¢ Por qué hay manzanas de diferentes
colores y tamafos?

¢Todas las frutas tienen el mismo color y
tamafo? ;Qué otras cosas conoces que tienen
diferentes colores y tamafnos? ;Por qué creen
que las manzanas pueden ser grandes o

pequefias?

La docente Presenta en una caja de sorpresa Y
bolsa magica diferentes objetos y/o materiales
de diferentes colores y tamafios, luego pedimos

a cada nifio que saque de la caja un objeto.

¢ Qué figuras han sacado?

Caja sorpresa

Diversos
objetos

Propésito
Rescate de
saberes P.

Maestra y
nifios.




DESARROLLO

PROPOSITO DE
APRENDIZAJE

PROCESOS
DIDACTICOS DE
MATEMATICA

¢, Todas son del mismo tamarfio? ;,Cuales son las
mas grandes? ;Cuales son las mas pequefias?

¢, Todas son del mismo color?

Hoy agruparemos objetos segun

sus colores y tamafios, a través de

juegos y exploracién de materiales,
para aprender a clasificar vy
organizar elementos de nuestro

entorno

Comprension del Problema:
Nifos y nifias les cuento que mi primo José de 6
afos tiene mucha ropa, pero no sabe cémo

ordenarla observen asi son:

Y su hermano mayor de 8 afios que tiene un
montén de juguetes, pero no sabe cémo agrupar

y ordenar en el armario que le acaban de regalar

_4%

donde hay 3 divisiones:

bolsas.

Imagenes de
ropas,
juguetes




.

.

¢Ustedes creen que los
podamos ayudar? ;De qué
manera agrupariamos

primero  para luego ir

ordenando? ;Trabajaremos
por equipos o individual?
¢Cual les resulta mas facil para ayudar a mis

primos?

Busqueda de la estrategia:

Los nifos participaran por
equipos mencionado que lo
pueden juntar hacer por color,
por tamafo. La docente pedira
que vayan pegando en la pizarra
sus agrupaciones correspondientes tanto como
la ropay juguetes recordando el propésito del dia

hoy.

Representacion:
Vivencial: Los nifios jugaran a agruparse por

tamanios, luego por color de ropa.

Concreto: La docente entregara diferentes
materiales del sector construccién y trabajaran
por equipos primero agruparan por color y luego
construiran algo de su preferencia de diferentes

tamanos.

Ideas y
opiniones de

los nifios

Bloques
Animales
Peces
Piezas de
construccion,

etc.

Hojas bond
Lapiz
Colores

plumones




CIERRE

EVALUACION

Pictorico: El nifio dibuja la experiencia que mas

le gusto.

Grafico: preguntamos a los niflos cuantos

objetos agrupo por color y tamano.

Simbdlica: Cuenta cuantos palotes hay vy

dibujara el numero que le corresponde.

Retroalimentacion GRUPAL.:

Metacognicion:

Comentan como se sintieron durante la clase
¢, Qué aprendimos hoy? ;Qué hicimos primero?
¢ Para qué me servira identificar los tamafos?
¢, Qué fue lo que mas te gusto de la actividad?
¢En qué otros objetos de tu entorno podemos
reconocer por color y tamafio? ;Habra ofra

forma de agrupar?

ra
....... Gj - ﬁ*l
Mg. N a Mori
— PROFESORE I T

Docente de aula

Practicante




FICHA DE OBSERVACION

SECCION: “Cientificos” TURNO: TARDE

EDAD: 5 ANOS

PROFESORA: Nora Maza Mori

PRACTICANTE: Ariana Karolina Torres Ayala FECHA: 03/05/2024
ACTIVIDAD: "jMe divierto agrupando por los colores y tamafios"
AREA Y COMPETENCIA Matematica
“ Resuelve problemas de cantidad”
CRITERIOS DE EVALUACION Clasifica objetos por color y tamafio, expresa

relaciones entre ellos y utiliza estrategias de conteo
para organizarlos.

ESTUDIANTES Proceso

1 | BASILIO BEDON, ESTRELLA VILMA v

2 | BERROSPI TAPULLIMA, IKER ZAID v

3 | CAPILLO ARAMBURU, BRYTHIAGO DARELL v

4 | COAQUERA LLALLERE, OSCAR DI MARIA v

5 | CORONADO MIRANDA, LUZ ASUME v

6 | HAQUEHUA CCOYURI, NICOLAS KAMILO v

7 | HERRERA BERMEO, SAMUEL ALDAIR v

8 | HUAMAN LEON, ARLET LUANA v

9 | JARA HUAMAN, MARCOS NAHUN JOSEIN v

10 | PANOCCA MAMANI, SAMANTHA KORAYMA v

11 | ROMAN NUNEZ, BENJAMIN ALEXANDER v

12 | SANTA MARIA BERAUN, ISAC DIAZ v

13 | VEGA ASPARRIN, DYLAN ISAAC v







SESION DE APRENDIZAJE N°02

l. DATOS INFORMATIVOS

Institucién Educativa
Profesora
Practicante

Grado y seccion

Fecha

: Jorge Victor Castilla Monrtero
: Nora Maza Mori

:Ariana Karolina Torres Ayala

: 5 afnos “ Cientificos”

: Matemética

: 10/05/2024

Duracion
N° de ninos
Turno

1
2
3
4.
5. Area
6
7
8
9

. Titulo de la sesion
. Propdsito de la sesion

: 45 min
113
: Tarde

: “Jugando a comparar y agrupar”
Hoy vamos a manipular diversos materiales del

aula de manera colectiva e individual.para que los comparen y agrupen
segun sus caracteristicas.

PROPOSITO DEL APRENDIZAJE

CRITERIO DE INSTRUMENTOS
EVALUACION DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPERNO EVALUACION
“‘Resuelve *Traduce cantidades a | Establece Reconoce Ficha de
. problemas de | expresiones relaciones entre | objetos, observacion
MATEMATICA _ o _
cantidad” numéricas. los objetos de | expresa las
. ) su entorno | relaciones
Comunica su ] )
segun sus | mediante su

comprension sobre los
nameros y las

operaciones.

caracteristicas
perceptuales al

comprension

utilizando

comparar y | estrategias de
* Usa estrategias y | agrupar, y dejar | conteo.
procedimientos de | algunos
estimacion y calculo. elementos

sueltos.

Enfoque Transversal

Acciones Observables

ENFOQUE DE ORIENTACION AL

BIEN COMUN

-Responsabilidad

Disposicidn a valorar y proteger los bienes comunes y compartidos
de un colectivo.




MOMENTOS DE LA SESION

MOMENTOS PROCESOS PROCESOS DIDACTICOS DEL AREA RECURSOS
PEDAGOGICOS
La maestra inicia recordando las normas de
convivencia:
Cartel de
i - - S normas de
J Escucho | mano para °3 convivencia
cuandolos '\ solicitar la
& demas palabray .
{ hoon esperomi ..
Motivamos a los nifios con la cancion: PEQUENO
PEZ- PEZ TIBURON. Juego de Manos.
MOTIVACION
https://www.youtube.com/watch?v=F8sFFTJgyqw
Parlante
Usb
Nifios y nifias les cuento que el otro dia mi sobrino
Ismael se fue a metro con sumamay su hermanito
INICIO

PROBLEMATIZACION

SABERES PREVIOS

pequefio a comprar algunos alimentos para
cocinar, en eso Ismael y su hermanito se
acercaron donde estaban los juguetes y que creen
su hermanito quiso que su mama le comprara una
pelota y como no le compré se enojé y tiré todos

los juguetes que estaban ordenados.

¢Ustedes acompafian a su mama a realizar
compras? ¢ Por qué creen que la mama de Ismael
no le compro el juguete a su hijo pequefio? ¢ Cada
vez que salen sera importante que su mama les
compre un juguete? ¢estara bien lo que hizo el
hermano de Ismael? ¢ Qué creen que pasé con los
juguetes cuando los tir6? ¢En una tienda como

deben permanecer los juguetes?



https://www.youtube.com/watch?v=F8sFFTJgyqw

DESARROLLO

PROPOSITO DE
APRENDIZAJE

PROCESOS
DIDACTICOS DE
MATEMATICA

" Hoy vamos a manipular diversos
materiales del aula de manera

I comparen y agrupen segln sus

colectiva e individual para que los I
caracteristicas. I

Comprension del problema:

Nifios y nifias hay un problema miren todos los
juguetes del sector de construccién estan
combinados, lo que pasa es que los nifios y nifias
del turno de la mafiana no se dieron cuenta que ya
era hora de salida y como ya se tenian que ir a
casa dejaron todos los juguetes mezclados en dos
cajas. ¢(Qué podemos hacer? ¢De qué manera
agruparemos los juguetes? ¢Qué debemos

tener en cuenta?

Busqueda de la estrategia:

Los nifios deciden dividirse en dos

¢ equipos para ir agrupando los

(e U juguetes primero en el piso, para
7 4 luego ir guardando en el taper que
le corresponde segin  sus

caracteristicas.

Propdsito
Rescate de
saberes P.

Maestra y nifios.




Representaciones:

Vivencial: La maestra pregunta como pueden
agruparse entre ellos y los nifios responden que se
dividiran en dos grupos: uno de nifias y otro de
nifias, pero para hacerlo mas divertido iran
bailando y cada vez que pare la musica iran
cambiando la manera de agruparse por el color de

ropa, tamanos, etc.

Concreto: Los nifios seguiran jugando, pero para
ello se les dara aros y diversos materiales de los
diferentes sectores como: pelotas, ganchos,
cuentos, revistas, adivinanzas, animales, platos,
tazas, plumones gruesos y delgados, temperas,

latas, bloques, lupas, etc...

Luego se les ira preguntando de manera individual
por que agruparon de esa manera dejando quizas

algunos objetos sueltos.

Pictorico: El nifio dibuja la experiencia que mas le

gusto.

Gréfico: preguntamos a los nifios cuantos objetos

agrupo en cada aro.

Simbdlica: Cuenta cuantos palotes hay y dibujara

el nimero que le corresponde.

Ideas y
opiniones de los
nifos

Parlante

Materiales de
los distintos
sectores del

aula

papel bond
lapiz

colores




CIERRE

, RETROALIMENTACION GRUPAL
EVALUACION

Metacognicion

Comentan cOémo se sintieron durante la clase
¢Qué aprendimos hoy? ¢Qué otros objetos
podemos comparar y agrupar en casa? ¢Qué
hicimos primero? ¢Qué hicimos después? ¢Qué

fue lo que mas e gusto de la actividad.

_Pm‘-'gesi}_ EDCACIDIN T 7£_=-—=—_1..

—_————

Docente de aula Practicante



FICHA DE OBSERVACION

SECCION: “Cientificos” TURNO: TARDE

EDAD: 5 ANOS

PROFESORA: Nora Maza Mori

PRACTICANTE: Ariana Karolina Torres Ayala FECHA: 10/05/2024

ACTIVIDAD: “Jugando a comparar y agrupar”

AREA Y COMPETENCIA MATEMATICA
“Resuelve problemas de cantidad”

CRITERIOS DE Reconoce objetos, expresa las relaciones mediante su
EVALUACION comprensién utilizando estrategias de conteo.

ESTUDIANTES Proceso

1 BASILIO BEDON, ESTRELLA VILMA 4

2 BERROSPI TAPULLIMA, IKER ZAID 4

3 | CAPILLO ARAMBURU, BRYTHIAGO DARELL v

4 | COAQUERA LLALLERE, OSCAR DI MARIA v

5 | CORONADO MIRANDA, LUZ ASUME 4

6 | HAQUEHUA CCOYURI, NICOLAS KAMILO v

7 | HERRERA BERMEO, SAMUEL ALDAIR v

8 | HUAMAN LEON, ARLET LUANA v

9 | JARA HUAMAN, MARCOS NAHUN JOSEIN v

10 | PANOCCA MAMANI, SAMANTHA KORAYMA v

11 | ROMAN NUNEZ, BENJAMIN ALEXANDER v

12 | SANTA MARIA BERAUN, ISAC DIAZ v

13 | VEGA ASPARRIN, DYLAN ISAAC v







1. Instituciéon Educativa

SESION DE APRENDIZAJE N°03

2. Profesora
Practicante
Grado y seccion
Area

Duracion
N° de ninos
Turno

10.Titulo de la sesién
11.Propdsito de la sesion

3
4
5.
6. Fecha
7
8
9

DATOS INFORMATIVOS

: Nora Maza Mori
:Ariana Karolina Torres Ayala
: 5 anos “ Cientificos”
: Matematica

: 17/05/2024

: 45 min
113
: Tarde

: Jorge Victor Castilla Monrtero

: “Realizamos seriaciones por tamafios!"

: Hoy exploraremos diversos materiales

realizando seriaciones por tamafios para aprender a organizar mejor las
cosas.

PROPOSITO DEL APRENDIZAJE

CRITERIO DE INSTRUMENTOS
EVALUACION DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENO EVALUACION
“‘Resuelve Traduce cantidades | Realiza | Ordena hasta 5 | Ficha de
. problemas de | a expresiones | seriaciones por | objetos de | observacion
MATEMATICA . o . .
cantidad” numeéricas. tamafio, longitud | grande a
. ) y grosor hasta | pequefio 0
Comunica su ) ] )
» con cinco objetos | viceversa,
comprension sobre
. expresa las
los numeros y las )
relaciones

operaciones.

* Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y

calculo.

mediante su
comprension
utilizando
estrategias de

conteo.

Enfoque Transversal

Acciones Observables

ENFOQUE DE ORIENTACION

AL BIEN COMUN

-Responsabilidad

Disposicion a valorar y proteger los bienes comunes y
compartidos de un colectivo.




MOMENTOS DE LA SESION

MOMENTOS PROCESOS PROCESOS DIDACTICOS DEL AREA RECURSOS
PEDAGOGICOS
INICIO
La maestra inicia recordando las normas de
convivencia:
Cartel de
i - S normas de
2 Escucho manopara convivencia
g cuandolos solicitar la
& demds 4
1 "o
Luego motiva con una cancion: Grande, mediano y
MOTIVACION .
chico
https://www.youtube.com/watch?v=5LMyJNnDojY
= Parlante
usb

PROBLEMATIZACION

SABERES PREVIOS

Nifios y nifias les cuento el otro dia la abuela de mi
sobrina Daniela le regalo un hermoso polo de su
personaje favorito: “las princesas” porque era una
fecha muy especial, su cumpleafios pero que creen
no le entraba el polo.

A ustedes les regalan algo por su cumpleafios?
¢Por qué creen que no le entraba el polo a Daniela?
¢,Coémo creen que sinti6 Daniela al ver que no le
entraba el polo de su personaje favorito? ¢ Si quiero
regalar ropa que tengo que observar antes? ¢ Todos
los tamafios son iguales?



https://www.youtube.com/watch?v=5LMyJNnDojY

DESARROLLO

PROPOSITO

PROCESOS
DIDACTICOS DE
MATEMATICA

Hoy exploraremos diversos
materiales realizando seriaciones
por tamafios para aprender a

organizar mejor las cosas.

Comprensién del problema:
Nifios y nifias: ¢ustedes saben que tamafios hay?

Les cuento que mas tarde mi primo me va a dejar
encargado a 5 perros en mi casa, pero son de

diferentes tamafos miren asi son:

x W

o WA

Y les tengo que dar de comer también, pero de
manera ordenada porque si nho ellos se pelean y no
sé como hacerlo: justedes me pueden ayudar?

¢Qué tengo que tener en cuenta para ordenarlos?

Blsqueda de la estrategia:

Los niflos reconocen los
tamafios y mencionan que
pueden darles de comer
ordenandolos del mas pequefio

a grande y la maestra hace

participar a los nifios en la

pizarra plasmando sus ideas

de orden, luego la maestra pregunta: ¢Habra otra
é

manera de ordenarlo?

Propdsito
Rescate de
saberes P.

Maestra y
nifios.

Imagenes de
diferentes
tamanfos.

Ideasy
opiniones de
los nifios




Representaciones:

Vivencial: La maestra invitara a los nifios a jugar a
Simén dice: Que caminemos como grandes, luego
semi agachados para hacer referencia al tamafio

mediano y por Ultimo como pequefios.

La maestra pide que formen 2 equipos y coloca
musica y al momento de que pare la muasica tendran
gue ordenarse del mas pequefio al mas grande,

luego del mas grande al mas pequefio.

Concreto: La maestra reparte 5 materiales a cada
niio como: dinosaurios, peluches, ropas, medias,
reglas, tijeras, colets, cuentos, botellas, perfumes, etc
y le da el reto a cada nifio de poder ordenarlos sobre
su mesa. La maestra acompafia las acciones de los
nifios recordando que van a ordenar por tamafios y
realiza preguntas para que los nifios expresen el

criterio que usaron para ordenar.

Pictorico: El nifio dibuja la experiencia que mas le

gusto.

Gréfico: preguntamos a los nifios cuantos objetos

agrupo en cada aro.

Simbdlica: Cuenta cuantos palotes hay y dibujara el

namero que le corresponde

parlante

dinosaurios,

peluches
ropas
reglas
tijeras

colets, etc

hojas bond
lapiz
colores

plumones




RETROALIMENTACION GRUPAL:

CIERRE EVALUACION Metacognicion:

Comentan cémo se sintieron durante la clase ¢Qué
aprendimos hoy? ¢, Qué otros objetos podemos seriar
por tamafos? ¢Para qué me servira identificar los

tamafios? ¢Qué fue lo que mas te gusto de la

actividad?
&'
Q/ ,-'
_"ﬂ;rﬁ’. a Mon };:l? L
N L - =
— PROFESURATE FOPCATION 1T 7

Docente de aula Practicante




FICHA DE OBSDERVACION

SECCION: “Cientificos” TURNO: TARDE

EDAD: 5 ANOS

PROFESORA: Nora Maza Mori

PRACTICANTE: Ariana Karolina Torres Ayala FECHA: 17/05/2024

ACTIVIDAD: Realizamos seriaciones por tamafios!"

AREA Y COMPETENCIA MATEMATICA
“Resuelve problemas de cantidad”

CRITERIOS DE Ordena hasta 5 objetos de grande a pequefio o
) viceversa, expresa las relaciones mediante su
EVALUACION comprension utilizando estrategias de conteo.
ESTUDIANTES Proceso
1 BASILIO BEDON, ESTRELLA VILMA 4
2 BERROSPI TAPULLIMA, IKER ZAID 4
3 | CAPILLO ARAMBURU, BRYTHIAGO DARELL v
4 | COAQUERA LLALLERE, OSCAR DI MARIA v
5 | CORONADO MIRANDA, LUZ ASUME v
6 HAQUEHUA CCOYURI, NICOLAS KAMILO v
7 HERRERA BERMEO, SAMUEL ALDAIR 4
8 HUAMAN LEON, ARLET LUANA v
9 | JARA HUAMAN, MARCOS NAHUN JOSEIN 4
10 | PANOCCA MAMANI, SAMANTHA KORAYMA v
11 | ROMAN NUNEZ, BENJAMIN ALEXANDER 4
12 | SANTA MARIA BERAUN, ISAC DIAZ v
13 | VEGA ASPARRIN, DYLAN ISAAC v







1.

SESION DE APRENDIZAJE N°04

DATOS INFORMATIVOS

Institucion Educativa

2. Profesora
3. Practicante

10.Titulo de la sesién
11.Propdsito de la sesion

4
5.
6.
-
8
9

Grado y seccion
Area

Fecha
Duracion

N° de nifios
Turno

: Nora Maza Mori
:Ariana Karolina Torres Ayala
: 5 anos “ Cientificos”
: Matematica

: 24/05/2024

: 45 min

113
: Tarde

: Jorge Victor Castilla Monrtero

: “Me divierto jugando cada uno con su pareja”

PROPOSITO DEL APRENDIZAJE

: Hoy asociaremos objetos que se corresponden
entre si mediante juegos y exploracion de materiales , para reconocer
relaciones entre los elementos.

CRITERIO DE INSTRUMENTOS
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENO EVALUACION DE
EVALUACION
“‘Resuelve Traduce Establece Realiza Ficha de
MATEMATICA | problemas de | cantidades a | correspondencia correspondencia | observacion

cantidad”

expresiones
numeéricas.
*Comunica su
comprension
sobre los numeros
y las operaciones.
* Usa estrategias
y procedimientos
de estimacion y

calculo.

uno a uno en
situaciones

cotidianas.

uno a uno con

diferentes
materiales,
mediante
comprension
utilizando
estrategias

conteo.

su

de

Enfoque Transversal

Acciones Observables

ENFOQUE DE ORIENTACION

AL BIEN COMUN

-Responsabilidad

Disposicion a valorar y proteger los bienes comunes y
compartidos de un colectivo.




MOMENTOS DE LA SESION

MOMENTOS

PROCESOS
PEDAGOGICOS

PROCESOS DIDACTICOS DEL AREA

RECURSOS

INICIO

MOTIVACION

PROBLEMATIZACION

SABERES PREVIOS

La maestra inicia recordando las normas de

convivencia:

Escucho !

cuandolos \
B demas
hablan.

< Tevanto a-\
mano para "
solicitar la

Flesperomi . o
turna._ .Y

Se motiva a los nifios mostrando una caja magica
donde habra imagenes grandes de animales
cortadas por la mitad y pedira que cada nifio saque
una imagen. Luego les indica que tiene algo que

contarles y deben estar muy atentos.

DR |

HW’\EM

Nifios y niflas les cuento que mi sobrino Ismael
tiene una coleccién de imagenes de los personajes
de la granja de Zendn, pero mi sobrina Kamila entro
a su cuarto y cogié a todos sus personajes favoritos
de Ismael sin permiso y jugando todas las piezas
se combinaron. jPero Kamila estaba llorando
porque no sabe cémo arreglarlo y en la noche tiene

que devolverlo, pero son varios personajes!

Preguntamos a los nifios y nifias: ¢ Ustedes
coleccionan imagenes de algun personaje o serie?
¢ Estara bien coger las cosas sin permiso? ¢ Cémo
podriamos unir las piezas de la coleccién? ¢ estara
bien si coloco la cabeza del pollo, con la pieza de
cuatro patas? ¢Por qué? ¢Clantas piezas tiene

cada animal? ¢ Cuanto le corresponde a cada uno?

Radio

Caja magica

Imagenes




DESARROLLO

PROPOSITO DE
APRENDIZAJE

PROCESOS
DIDACTICOS DE
MATEMATICA

I Hoy asociaremos objetos que se

- corresponden entre si mediante

I juegos y exploracion de materiales, I
+ para reconocer relaciones entre los

I elementos. J

Comprensién del problema:

Nifios y nifias: ¢ustedes saben que es
correspondencia?

Les cuento que me han regalado bizcochos, platos,

vasos y gaseosa

Y quiero compartirlo con ustedes, pero no sé como
hacerlo: justedes me pueden ayudar? ¢Qué
tengo que tener en cuenta para poder compartir

estos alimentos?

Busqueda de la estrategia:

Los nifios y nifias primero se ponen a contar
cuantos son en total y cuantos alimentos, vasos y
platos hay para saber cuanto le corresponde a cada
nifio. La maestra pregunta ¢ Estara bien si le doy
2 bizcochos a un solo nifio? ¢Por qué?

Representaciones:

Vivencial: La maestra invitara a los nifios a seguir
las indicaciones de la cancién: Tomaditos En
Parejas

https://www.youtube.com/watch?v=vAqJS1Dp
gaq

Propdsito
Rescate de
saberes P.

Bizcochos
Platos
Vasos

gaseosa

Ideas y
opiniones de
los nifios

Parlante
Celular



https://www.youtube.com/watch?v=vAgJS1Dpqag
https://www.youtube.com/watch?v=vAgJS1Dpqag

CIERRE

EVALUACION

e

”

Donde los nifios se juntaran por parejas bailando al
compas de la musica e irdn cambiando de pareja.
Concreto: La maestra reparte un tarjetero de
cartén donde habra:

Animales y alimentos,
nameros y cantidad,
colores y formas
formas y objetos

ANANENEN

Los nifios tendran que realizar correspondencia de
manera divertida colocando las ligas donde

corresponda.

La maestra acompafia las acciones de los nifios
recordando que van a realizar correspondencia uno
a uno y realiza preguntas para que los nifios
expresen el criterio que usaron

Pictdrico: El nifio dibuja la experiencia que mas le

gusto.

Grafico: preguntamos a los nifios con cuantos
objetos, animales, colores o figuras realizo la

correspondencia en total.

Tarjetero con
imagenes

ligas

Hojas bond
Lapiz
Colores

plumones




Simbdlica: Cuenta cuantos palotes hay y dibujara

el nimero que le corresponde

RETROALIMENTACION GRUPAL:
Metacognicion

Comentan como se sintieron durante la clase ¢ Qué
aprendimos hoy? ¢ Qué materiales usamos? ¢Qué
otros objetos, animales, colores formas podriamos
hacer correspondencia? ¢Para qué me servira
identificar la correspondencia? ¢Qué fue lo que

mas te gusto de la actividad?

— PROFESORATE EDpCACION TICAT

Docente de aula Practicante



FICHA DE OBSERVACION

SECCION: “Cientificos”

TURNO: TARDE

EDAD: 5 ANOS

PROFESORA: Nora Maza Mori

PRACTICANTE: Ariana Karolina Torres Ayala

FECHA: 24/05/2024

ACTIVIDAD: ““Me divierto jugando cada uno con su pareja”

AREA Y COMPETENCIA

MATEMATICA
“Resuelve problemas de cantidad”

CRITERIOS DE

EVALUACION

ESTUDIANTES

Realiza correspondencia uno a uno con diferentes
materiales, mediante su comprension utilizando
estrategias de conteo.

Proceso
B

1 | BASILIO BEDON, ESTRELLA VILMA

2 | BERROSPI TAPULLIMA, IKER ZAID v
3 | CAPILLO ARAMBURU, BRYTHIAGO DARELL v

4 | COAQUERA LLALLERE, OSCAR DI MARIA v

5 | CORONADO MIRANDA, LUZ ASUME v
6 | HAQUEHUA CCOYURI, NICOLAS KAMILO v

7 | HERRERA BERMEO, SAMUEL ALDAIR v

8 | HUAMAN LEON, ARLET LUANA 4

9 | JARA HUAMAN, MARCOS NAHUN JOSEIN v
10 | PANOCCA MAMANI, SAMANTHA KORAYMA v

11 | ROMAN NUNEZ, BENJAMIN ALEXANDER v

12 | SANTA MARIA BERAUN, ISAC DIAZ v
13 | VEGA ASPARRIN, DYLAN ISAAC v







1. Instituciéon Educativa

2. Profesora
Practicante

Grado y seccion

Area

Duracion
N° de ninos
Turno

10.Titulo de la sesién
11.Propdsito de la sesion

3
4
5.
6. Fecha
7
8
9

SESION DE APRENDIZAJE N°05

DATOS INFORMATIVOS

: Nora Maza Mori
:Ariana Karolina Torres Ayala

: 5 afos “ Cientificos”

: Matematica
: 31/05/2024

: 45 min
113
: Tarde

: Jorge Victor Castilla Monrtero

identificando si tienen muchos o pocos elementos , a través de la
observacion y el juego con diversos materiales, para aprender a diferenciar
cantidades.

PROPOSITO DEL APRENDIZAJE

: “Comparando donde hay muchos y pocos”
: Hoy compararemos conjuntos de objetos

CRITERIO DE INSTRUMENTOS
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENO EVALUACION DE
EVALUACION
“Resuelve Traduce cantidades | Usa diversas | Compara Ficha de
MATEMATICA | problemas a expresiones | expresiones que | cantidades y | observacion
de cantidad” | numéricas. muestran Su | expresa dodnde hay
*Comunica su | comprension muchos, pocos

comprensiéon sobre
los numeros y las
operaciones.

* Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y

calculo.

sobre la cantidad,
el pesoy el tiempo
—“muchos”,

“pocos”, “ninguno”

representandolas

numéricamente
mediante
comprension
utilizando
estrategias

conteo

su

de

Enfoque Transversal

Acciones Observables

ENFOQUE DE ORIENTACION

AL BIEN COMUN

-Responsabilidad

Disposicion a valorar y proteger los bienes comunes y
compartidos de un colectivo.




MOMENTOS DE LA SESION

MOMENTOS PROCESOS PROCESOS DIDACTICOS DEL AREA RECURSOS
PEDAGOGICOS
La maestra inicia recordando las normas de
INICIO ) )
convivencia:
Cartel de
norma de
A convivencia
A& cuondolos
b demds  f
[ haolan
] Nifios y nifias, les cuento que el otro dia fui a
PROBLEMATIZACION o o ] . ]
visitar a mi tia y ella tiene 3 hijos que son mis
sobrinos y estaban jugando, pero su mama les
dijo: solo saquen pocos juguetes porque después
R . Maestra y
se van demorar en guardar: mi sobrino mayor no nifios
saco ningln juguete y se puso a ver videos en el
celular, mientras que Mateo sac6 pocos juguetes
como le dijo su mama, pero que creen Lucas el Rescate de
. ~ ~ . . saberes P.
mas pequefio de 4 afios sacdé muchos juguetes y
cuando ya habia terminado de jugar no quiso
guardar ninguno de los juguetes.
JUstedes visitan a sus familiares? ¢Ustedes Caja magica
SABERES PREVIOS | gpedecen cuando su mama les da alguna
indicaciéon? ¢Todos los nifios sacaron la misma Imagenes
cantidad de juguetes? ¢ el mayor cuantos juguetes
6? ¢M ntos j 5? ¢ Por qué
sac6? ¢Mateo cuantods juguetes saco? ¢ Por qué Maestra y
creen que Lucas no quiso guardar los juguetes? nifios.

MOTIVACION

;Sera correcto actuar de esa manera? ¢Qué

hubieran hecho ustedes ante esa situacion?

La maestra motiva a los nifios y nifias mostrando
una caja magica donde habrd imagenes de

frascos con las siguientes caracteristicas:

MUCHOS POCOS NINGUNO

<
o el




PROPOSITO DE
APRENDIZAJE

PROCESOS
DIDACTICOS DE
MATEMATICA

¢, Qué sera lo que tengo aqui? ¢ Cuantos envases
son? ¢ Qué tienen dentro frasco? ¢, Todos tienen la
misma a cantidad?

e
Hoy compararemos conjuntos de

objetos identificando si tienen I
muchos o pocos elementos, a
través de la observacion y el juego
con diversos materiales, para
aprender a diferenciar cantidades. J
Comprension del problema:

La maestra comenta que tiene que repartir en
canastas de manzanas a dos familias, pero no
sabe como hacer: ¢ustedes me pueden ayudar?

FAMILIA 1

¢cLas 2 familias son iguales? ¢En qué se
diferencian? ¢ Ambas familias recibiran la misma

cantidad de manzanas? ¢ Por qué?

Iméagenes de
familias,
canastas,
manzanas

Ideas y
opiniones de
los nifios

Pulseras de
diferentes

colores

Cartilla de un
nifio calvo
Ganchos

Cinta de color

Bloques




DESARROLLO

Busqueda de la estrategia:
Se invita a los nifios y nifias a buscar la estrategia
para resolver el problema. Para que participen

activamente en la pizarra.

Representaciones:

Vivencial: Invitamos a agruparnos libremente
luego jugaremos el Rey Manda: nos agrupamos
solo la nifia y solo los nifios, luego se le reparte
pulseras de colores (rojo, azul y amarillo) y se les
pide que se agrupe los que tienen el mismo color,
la profesora se acerca a cada grupo realizando la
retroalimentacion con algunas  preguntas
¢, Cuantos nifios tiene la pulsera azul? ¢ Donde hay
muchos nifios? ¢Donde hay pocos nifios?, los
nifilos responden a las preguntas y se va

registrando sus respuestas

Concreto: La maestra invita a los nifios a
organizarse en su mesa reparte la imagen de un
nifio calvo y propone a jugar que cada gancho
representa un pelo y da indicaciones que

coloquen muchos luego pocos pelos.

Chapas
Animales
acuéticos

Cubos

matematicos

Hojas bond
Lapiz
Plumones

colores




CIERRE

EVALUACION

Luego coloca cintas con 2 divisiones en las mesas
donde los nifios representaran las cantidades:
muchos y pocos con diversos materiales de los

sectores,

Pictérico: El nifio dibuja la experiencia que mas

le gusté.

Gréfico: preguntamos a los nifios cuantos objetos

agrupo en la cantidad muchos- pocos.

Simbélica: Cuenta cuantos palotes hay y dibujara

el numero que le corresponde

RETROALIMENTACION GRUPAL:
Metacognicion:

Comentan cémo se sintieron durante la clase
¢,Qué aprendimos hoy? (Qué materiales
usamos? ¢Qué hicimos primero? ¢Con quién
jugaste? ¢ Para qué te servira lo aprendido? ¢ Por
qué? ¢Cuando se agruparon por nifios y nifias

habia la misma cantidad?

ra
...... G < MR ...
Mg. Norh Maza Mori /f_ -
~ PROFESORATE FOPCATIDN AL _Jn\‘_d__ —__

Docente de aula - Practicante



FICHA DE OBSERVACION

SECCION: “Cientificos” TURNO: TARDE

EDAD: 5 ANOS

PROFESORA: Nora Maza Mori

PRACTICANTE: Ariana Karolina Torres Ayala FECHA: 31/05/2024
ACTIVIDAD: “Comparando donde hay muchos y pocos”
AREA Y COMPETENCIA MATEMATICA
“ Resuelve problemas de cantidad”
CRITERIOS DE Compara cantidades y expresa donde hay muchos,
) pocos representandolas numéricamente mediante su
EVALUACION comprensién utilizando estrategias de conteo.
ESTUDIANTES Proceso
1 [ BASILIO BEDON, ESTRELLA VILMA ]
2 | BERROSPI TAPULLIMA, IKER ZAID v
3 | CAPILLO ARAMBURU, BRYTHIAGO DARELL v
4 | COAQUERA LLALLERE, OSCAR DI MARIA 4
5 | CORONADO MIRANDA, LUZ ASUME 4
6 HAQUEHUA CCOYURI, NICOLAS KAMILO v
7 HERRERA BERMEO, SAMUEL ALDAIR 4
8 HUAMAN LEON, ARLET LUANA
9 | JARA HUAMAN, MARCOS NAHUN JOSEIN 4
10 | PANOCCA MAMANI, SAMANTHA KORAYMA v
11 | ROMAN NUNEZ, BENJAMIN ALEXANDER 4
12 | SANTA MARIA BERAUN, ISAC DIAZ v
13 | VEGA ASPARRIN, DYLAN ISAAC 4







SESION DE APRENDIZAJE N°06

l. DATOS INFORMATIVOS

1. Institucion Educativa : Jorge Victor Castilla Monrtero

2. Profesora : Nora Maza Mori

3. Practicante :Ariana Karolina Torres Ayala

4. Grado y seccidn : 5 afios “ Cientificos”

5. Area : Matematica

6. Fecha : 07/06/2024

7. Duracion : 45 min

8. N° de nifios 13

9. Turno : Tarde

10.Titulo de la sesién : "iDescubre donde hay Méas y Menos!"
11.Propdsito de la sesion  : Hoy compararemos grupos de objetos para

descubrir donde hay mas y donde hay menos , mediante la exploracién y
el juego, para aprender a diferenciar cantidades en nuestro entorno.

. PROPOSITO DEL APRENDIZAJE

CRITERIO DE INSTRUMENTOS
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPERNO EVALUACION DE
EVALUACION
“Resuelve Traduce Usa diversas | Compara Ficha de
MATEMATICA | problemas de | cantidades a | expresiones que | cantidades y | observacion
cantidad” expresiones muestran Su | expresa donde
numeéricas. comprensién sobre | hay mas y

*Comunica su | la cantidad, “mas | menos,

comprensién que”, “menos que | representandolas
sobre los | “en situaciones | numéricamente
numeros y las | cotidianas. mediante su
operaciones. comprension
* Usa estrategias utilizando
y procedimientos estrategias  de
de estimacién y conteo.
célculo.

Enfoque Transversal Acciones Observables

ENFOQUE DE ORIENTACION | Disposicion a valorar y proteger los bienes comunes y
AL BIEN COMUN compartidos de un colectivo.

-Responsabilidad




MOMENTOS DE LA SESION

MOMENTOS PROCESOS PROCESOS DIDACTICOS DEL AREA RECURSOS
PEDAGOGICOS
INICIO La maestra inicia recordando las normas de
convivencia:
——E e Imégenes
) ”7 Esc&cjjcr}o p mtl':‘n%m:
% -\ solicitar
4‘M\ Cuggm%gs "’ _palabray
L hadln
MOTIVACION La maestra motiva a los niflos con la cancién
Parlante
rapido- lento:
https://www.youtube.com/watch?v=cwKh2L T3Ww8
Propdsito
s . 2 - Rescate de
¢ COomo nos movimos? ¢, Cuando me muevo rapido
saberes P.
realizo menos 0 mas movimientos? ¢Cuando me
muevo lento realizo mas 0 menos movimientos?
iNiflos y nifias les cuento que el otro dia acompafie
PROBLEMATIZACION | 3 mj hermanito Gonzalo a una fiesta infantil de su
amigo José y llego el momento de romper la pifiata Maestra 'y
DESARROLLO y Gonzalo solo pudo coger 3 juguetes, mientras que NINOS.

SABERES PREVIOS

su amiga Paola cogi6 6 juguetes y Gonzalo se puso
triste!

cuando cogen menos juguetes que sus amigos?
¢ Paola cogié mas o menos juguetes que Gonzalo?

¢, Qué crees que hizo Paola al ver a Gonzalo triste?

Titeres paleta
de animales
diferentes.



https://www.youtube.com/watch?v=cwKh2LT3Ww8

PROPOSITO DE
APRENDIZAJE

PROCESOS
DIDACTICOS DE
MATEMATICA

Hoy compararemos grupos de
objetos para descubrir donde hay
mas y dénde hay menos, mediante
la exploracion y el juego, para
aprender a diferenciar cantidades

en nuestro entorno.

Comprensién del problema:
Nifios y nifias: les cuento que en mi casa hay 3

gatos que son de mi prima observen asi son:

me encargaron darle de comer a

los 3 gatos y en la bolsa solo hay

algunas croquetas y no sé qué cantidad darle a
cada uno: justedes me pueden ayudar? ¢Qué
tengo que tener en cuenta para poder darle las
croquetas? ¢Cuénto le correspondera a cada

uno?

Busqueda de la estrategia:
Los nifios y nifias analizan la
situacién y reparten a los gatos
R grandes mayor cantidad de
_l‘ T croquetas, mientras que al mas
pequefio menos cantidad de
croquetas. La maestra pregunta ¢ Estara bien si le
doy mas croquetas al gato pequefio? ¢ Por qué?

Representaciones:

Vivencial: La maestra propone jugar el juego de
Simén dice donde dara algunas indicaciones como:
v" Que formen equipo de 2 y salten agarrados
de la mano 10 veces y luego den 7

palmadas.

Ideasy
opiniones de
los nifios




v' ¢ Que hicimos mas y que hicimos menos?

v' Coloca una cancién llamada: Réapido y
lento e indica que deben moverse al
compas dela musica

v' ¢Nos movemos igual todo el tiempo? ¢en
gué momento realizo mas movimientos? Y

en qué menos ¢ movimientos?

La maestra invita a los nifios a formar 2 equipos
pare realizar un juego que consiste en lanzar
pelotas dentro de la caja, el equipo que logre lanzar
mas pelotas dentro de la caja sera el ganador y el
coloque menos tendra que cumplir un reto

propuesto por el equipo ganador.

@

Concreto: La maestra reparte algunos materiales
de los sectores: peces, cubos, chapas, piezas de
construccion, tarjetas, plumones, lapiz, frutas y
verduras de juguete, entre otros objetos y pide que
coloque dentro de los conjuntos agrupando segin
su criterio utilizando los signo mas y menos.

@ @
La maestra acompafa las acciones de los nifios
recordando que
Pictérico: El nifio dibuja la experiencia que mas le
gusto.
Grafico: preguntamos a los niflos cuantos objetos
agrupo en cada aro.

Simbdlica: Cuenta cuantos palotes hay y dibujara

el numero que le corresponde




CIERRE

EVALUACION

RETROALIMENTACION GRUPAL:
Metacognicion

Comentan cémo se sintieron durante la clase ¢, Qué
aprendimos hoy? ¢ Qué materiales usamos? ¢Qué
hicimos primero? ¢Qué otros objetos podemos
comparar? ¢Para qué me servirda identificar la
cantidad mas que y menos qué? ¢Qué fue lo que

mas te gusto de la actividad?

- Pnagmﬂ EDpCATION TRICIAT B tﬁ__;i_r—_z—___

Docente de aula Practicante



FICHA DE OBSERVACION

SECCION: “Cientificos”

TURNO: TARDE

EDAD: 5 ANOS

PROFESORA: Nora Maza Mori

PRACTICANTE: Ariana Karolina Torres Ayala

FECHA: 07/06/2024

ACTIVIDAD: "iDescubre donde hay Mas y Menos!"

AREA Y COMPETENCIA

MATEMATICA
“ Resuelve problemas de cantidad”

CRITERIOS DE

EVALUACION

ESTUDIANTES

BASILIO BEDON, ESTRELLA VILMA

Compara cantidades y expresa donde hay mas y
menos, representandolas numéricamente mediante su
comprensién utilizando estrategias de conteo.

Proceso
B

v

BERROSPI TAPULLIMA, IKER ZAID

CAPILLO ARAMBURU, BRYTHIAGO DARELL

COAQUERA LLALLERE, OSCAR DI MARIA

CORONADO MIRANDA, LUZ ASUME

HAQUEHUA CCOYURI, NICOLAS KAMILO

HERRERA BERMEO, SAMUEL ALDAIR

HUAMAN LEON, ARLET LUANA
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JARA HUAMAN, MARCOS NAHUN JOSEIN

=
o

PANOCCA MAMANI, SAMANTHA KORAYMA

\

=
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ROMAN NUNEZ, BENJAMIN ALEXANDER

=
N

SANTA MARIA BERAUN, ISAC DIAZ

=
w

VEGA ASPARRIN, DYLAN ISAAC







SESION DE APRENDIZAJE N°07

l. DATOS INFORMATIVOS

1. Institucién Educativa
2. Profesora

3. Practicante

4. Gradoy seccién

5. Area

6. Fecha

7. Duracion

8. N° de nifios

9. Turno

10.Titulo de la sesion
11.Propdsito de la sesion

: Jorge Victor Castilla Monrtero

: Nora Maza Mori

:Ariana Karolina Torres Ayala

: 5 anos “ Cientificos”

: Matematica

: 14/06/2024

: 45 min

113

: Tarde

: "Explorando Peso: jPesado y Liviano!"
: Hoy exploraremos y compararemos objetos

identificando cuéles son pesados, cuales son ligeros y agruparlos
mediante la manipulacion y experimentacion, para comprender las

diferencias de peso.

. PROPOSITO DEL APRENDIZAJE

CRITERIO DE INSTRUMENTOS

AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPERNO EVALUACION DE
EVALUACION
“Resuelve Traduce cantidades | Usa  diversas | Compara objetos | Ficha de

MATEMATICA | problemas de | a

cantidad” numeéricas. muestran su | identificando

*Comunica su | comprension cudles son
comprensiéon sobre | sobre el peso”, | pesadosy cuales
los numeros y las | “pesa mas”, | son ligeros,
operaciones. “‘pesa menos”, | utiliza estrategias

* Usa estrategias y | en situaciones | de estimacion y

procedimientos de | cotidianas. conteo para
estimacion y organizar y
calculo. expresar sus

expresiones | expresiones que | segin su peso, | observacion

observaciones

Enfoque Transversal

Acciones Observables

ENFOQUE DE ORIENTACION
AL BIEN COMUN

-Responsabilidad

Disposicion a valorar y proteger los bienes comunes y
compartidos de un colectivo.




MOMENTOS DE LA SESION

MOMENTOS PROCESOS PROCESOS DIDACTICOS DEL AREA RECURSOS
PEDAGOGICOS
INICIO La maestra inicia recordando las normas de
Cartel de
convivencia: Normas de
Convivencia
ey &
\‘} £ "; Escxécr}o“‘\
78 cuondolos
(u‘\ demos
| hoblan ] :
= S / Radio
MOTIVACION La maestra motiva a los nifios con la cancion: Si
Estas Feliz
https://www.youtube.com/watch?v=I1U8zZ|BV53 Imagenes
M
Propdsito
Rescate de
PROBLEMATIZACION saberes P.
Niflos y niflas les cuento el dia de ayer mi
sobrino Marcos se fue al mercado con su mama
a realizar compras (verduras, pollo, pescado,
frutas, papel higiénico, entre otros) y cada vez
gue compraba les daban los alimentos y otros
elementos en bolsas y La mama de Marcos
DESARROLLO tenia cargando 3 bolsas, pero en camino a su Maestra y nifos.

SABERES PREVIOS

casa una de las compras donde estaba la papa,
pollo, camote y pescado se rompid y se cayo
todo al piso.

¢Por qué creen que se rompié la bolsa? ¢ Por
gué creen que no se rompieron las demas
bolsas donde estaban las otras compras? ¢ Qué
crees que hizo la mama de Marcos al ver que se

habia roto la bolsa?



https://www.youtube.com/watch?v=lU8zZjBV53M
https://www.youtube.com/watch?v=lU8zZjBV53M

PROPOSITO DE
APRENDIZAJE

PROCESOS
DIDACTICOS DE
MATEMATICA

exploraremos y
compararemos objetos

identificando cuales son pesados,

mediante la manipulacién vy
experimentacion, para

" cuales son ligeros y agruparlos
I comprender las diferencias de

Deso.

Comprensién del problema:

Mi prima Martha se ira de paseo al parque de las
leyendas, pero en el aviso de ese parque indica
gue solo pueden ingresar con bolsas para llevar
sus cosasy ella piensa llevar algunos alimentos,
objetos para jugar y meterse a la piscina y tiene
2 bolsas una super delgada y otra gruesa y
resistente, pero no sabe como organizar sus
cosas.

Nifios y nifias: ¢Qué podemos hacer para
ayudar a mi prima Martha? ¢(Como debemos
ordenar/agrupar los objetos? ¢Cémo haremos
para pesarlos? ¢De qué otra manera podemos

pesar si no tenemos una balanza?

BUsqueda de la estrategia:

Los nifios y nifias realizan propuestas para

agrupar los alimentos vy

objetos utilizando 2 bolsas

- donde clasificaran y colocaran

.“ i los que son méas pesados en
la bolsa gruesa y los objetos

livianos en la bolsa delgada.

Representaciones:

Vivencial: La maestra invitara a los nifios a
jugar a Simén dice: donde dara la indicacién que
tendran que bailar cogiendo un objeto liviano y
cuando pare la musica deberan dejar el objeto

liviano y coger el pesado realizando un

Ideas y
opiniones de los
nifos




movimiento de equilibrio y quedarse congelado

hasta que vuelva a sonar la cancion.

Concreto: La maestra brinda a cada nifio una
balanza reciclada de cartén para que los nifios
puedan pesar diferentes objetos de los sectores
como: animales, bloques, pleygos, piezas de
construccion, etc... y en la caja los agrupamos
en objetos pesados y livianos, la maestra
preguntara ¢ Cuales son pesados? ¢ Cuales son

livianos?

Pictorico: El nifio dibuja la experiencia que mas
le gusto.
Gréfico: preguntamos a los nifios cuantos

objetos pesados y livianos agruparon o pesaron.

Simbdlica: Cuenta cuantos palotes hay y

dibujara el nimero que le corresponde

Transferencia: ¢Qué otros objetos podemos

pesar?

RETROALIMENTACION GRUPAL:




CIERRE

EVALUACION

Metacognicién

¢, Qué hicimos el dia de hoy? ¢ Qué aprendimos?
¢iSerad importante lo que hemos aprendido?
SPor qué? (Como te sentiste hoy? ¢Qué

objetos seran pesados- livianos en casa?

¢Nuestro cuerpo sera pesado o liviano?

ﬁ___ﬁ_;-:?__

—t

Practicante



FICHA DE OBSERVACION

SECCION: “Cientificos”

TURNO: TARDE

EDAD: 5 ANOS

PROFESORA: Nora Maza Mori

PRACTICANTE: Ariana Karolina Torres Ayala

FECHA: 14/06/2024

ACTIVIDAD: "jExplorando Peso: jPesado y Liviano!"

AREA Y COMPETENCIA

MATEMATICA
“ Resuelve problemas de cantidad”

CRITERIOS DE

Compara objetos segln su peso, identificando cuales
son pesados y cuales son ligeros, utiliza estrategias de

EVALUACION estimacién y conteo para organizar y expresar sus
observaciones
ESTUDIANTES Proceso
1 [ BASILIO BEDON, ESTRELLA VILMA ]
2 | BERROSPI TAPULLIMA, IKER ZAID v
3 | CAPILLO ARAMBURU, BRYTHIAGO DARELL v
4 COAQUERA LLALLERE, OSCAR DI MARIA v
5 CORONADO MIRANDA, LUZ ASUME v
6 HAQUEHUA CCOYURI, NICOLAS KAMILO 4
7 HERRERA BERMEO, SAMUEL ALDAIR 4
8 HUAMAN LEON, ARLET LUANA v
9 | JARA HUAMAN, MARCOS NAHUN JOSEIN 4
10 | PANOCCA MAMANI, SAMANTHA KORAYMA v
11 | ROMAN NUNEZ, BENJAMIN ALEXANDER v
12 | SANTA MARIA BERAUN, ISAC DIAZ 4
13 | VEGA ASPARRIN, DYLAN ISAAC 4




SESION DE APRENDIZAJE N°08

DATOS INFORMATIVOS

1. Institucion Educativa : Jorge Victor Castilla Monrtero

2. Profesora : Nora Maza Mori

3. Practicante :Ariana Karolina Torres Ayala

4. Grado y seccidn : 5 afios “ Cientificos”

5. Area : Matematica

6. Fecha : 24/06/2024

7. Duracion : 45 min

8. N° de nifios 13

9. Turno : Tarde

10.Titulo de la sesién " Viaje en el Tiempo: jAyer, Hoy y Mafana!"
11.Propdsito de la sesion  : Hoy ubicaremos fechas importantes en el

tiempo, usando el calendario y referentes temporales, para comprender el
orden de los eventos en nuestra vida

l. PROPOSITO DEL APRENDIZAJE

CRITERIO DE INSTRUMENTOS
EVALUACION DE EVALUACION
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPERNO
“‘Resuelve | Traduce cantidadesa | * Usa diversas | Reconoce las | Ficha de
; problemas | expresiones expresiones que | expresiones observacién
MATEMATIC
A de numeéricas. muestran su | 'ayer, ‘hoy' vy
cantidad” | ) comprension sobre | 'mafiana’,
Comunica su _
» el tiempo “ayer”, | expresa las
comprension  sobre ; o
] ‘hoy” y “mafiana”-, | actividades
los numeros y las o -
) en situaciones | utilizando el
operaciones. o .
cotidianas. calendario y las

* Usa estrategias y | Ejemplo: Un nifio | representa
procedimientos  de | sefiala el calendario | numéricamente
estimacion y calculo. |y le dice a su | mediante
docente: “Faltan | palotes,

pocos dias para el | mostrando  su
paseo” comprension
sobre las fechas
y la secuencia

temporal




Enfoque Transversal Acciones Observables

ENFOQUE DE ORIENTACION | Disposicién a valorar y proteger los bienes comunes y
AL BIEN COMUN compartidos de un colectivo.

-Responsabilidad

. MOMENTOS DE LA SESION

MOMENTOS PROCESOS PROCESOS DIDACTICOS DEL AREA RECURSOS
PEDAGOGICOS

La maestra inicia recordando las normas de

convivencia: Cartel Qe normas
de convivencia

“levantolid-\
manopara TN |

Y

§<2/9 Escucho )
0 cucndolos
4 ‘--\ demds 4

L nooon

solicitar la
\polabruy I
N Zesperomi .-

PROBLEMATIZACION | Nifios y nifias les cuento que mi sobrino
Marcos el dia de ayer le dijo a su primo que su
cumpleafios era mafiana y lo invito, pero que
creen se olvido y no fue al cumpleafios y mi

sobrino se puso triste.

INICIO ¢ Sus familiares les invitan a su cumpleafios?
¢Alguna vez se han olvidado el dia que tenian
gue realizar algo? ¢ Qué creen que debid hacer
el primo de Marcos para no olvidarse del

cumpleafios de Marcos?

MOTIVACION . i
La docente invita a los nifios y propone

escuchar la cancion: “Ayer, hoy y mafiana
Parlante

” https://youtu.be/hrE3NROjHSCc celular

‘Ayger, hoy y maiana”

ma
7 12,‘\/ 5 o
4l Miss Rese
.J'.. 6“'

gty



https://youtu.be/hrE3NROjHSc

DESARROLLO

SABERES PREVIOS

PROPOSITO DE LA
SESION

PROCESOS
DIDACTICOS DE
MATEMATICA

La docente pregunta: - ¢De qué tratdé la
cancion? - ¢;Cémo estaba el clima el dia de
ayer segun la cancién? - ¢Qué actividades se
realizara el dia de hoy segun la cancién? -
¢, Qué actividades se realizara el dia de

mafiana segln la cancion?

¢ Qué dia es hoy? ¢ Qué dia fue ayer? ¢Qué

dia serd manana?

5 e—— o e—— o E—— o E— o E—

Hoy ubicaremos fechas

importantes en el tiempo, usando

el calendario y referentes
¢) temporales, para comprender el
orden de los eventos en nuestra

pvida

Comprensién del problema:

La docente cuenta una historia de la gallina

Josefina
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El docente hace algunas preguntas:

- ¢ De qué trato la historia?

Propdsito Rescate
de saberes P.

Imagenes de la
gallina.

-Cuento-

Imagenes-




- ¢Por qué llevaron al hospital a la gallina

Josefina?

- ¢Por qué la gallina Josefina estaba

impaciente?

- ¢Cual fue la evolucién del nacimiento del

huevo de la gallina?

Busqueday ejecucion de las estrategias

*El docente escucha los aportes de los nifios
y luego explica la evolucién del nacimiento del

huevo de la gallina Josefina

La evolucion del nacimiento del hoevo ha sido..
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Representaciones:
-Vivencial

*Para recordar los dias de la semana el
docente propone entonar la cancion “dofa

semana tiene 7 dias”.

-Concreto

*La docente entrega las imagenes de los dias
de la semana a cada uno de los nifios. Y lo
colocaran de acuerdo al orden de los dias en

la pizarra.

Calendario-




Line Martes Miéseoles Juew@ Viernes §

= bido Domingo

) b ‘Imo s doming

Y colocan sobre sus mesas 2 o 3 objetos de
los sectores con los que jugo ayer, hoy y lo que
les gustaria jugar utilizando la expresion:ayer,

hoy y mafiana

-Pictorico

*El docente les propone dibujar las
actividades que hicieron ayer, otra accién que
hicieron hoy y lo que quisieran hacer mafiana

de forma grupal través de un papelote.

et ety (etvars

Pl w R

Gréfico: preguntamos a los nifios cuantas
actividades dibujaron sobre lo que realizaron
ayer, hoy y cuantas han dibujado que quieren
hacer mafiana.

Simbdlica: Cuenta cuantos palotes hay y

dibujara el nUmero que le corresponde.

Paleégrafo

Lapiz

Colore

Plumones

Imagenes

hojas




CIERRE

RETROALIMENTACION GRUPAL:

EVALUACION
Metacognicion: ¢Qué aprendimos? ¢Cémo

lo aprendimos? ¢,Qué actividades realizamos?
¢, Qué actividad les gustdé mas? ¢Tuvieron
alguna dificultad? ¢Para qué nos servira
reconocer los términos temporales: ¢ ayer, hoy

y mafiana?

i, Mot Mada Mori V-
- PH{}?ES:}. EDICACIOIN TICIAT 7J~_=—————_1..

—_———

Docente de aula Practicante



FICHA DE OBSERVACION

SECCION: “Cientificos” TURNO: TARDE

EDAD: 5 ANOS

PROFESORA: Nora Maza Mori

PRACTICANTE: Ariana Karolina Torres Ayala FECHA: 24/06/2024
ACTIVIDAD: :" Viaje en el Tiempo: jAyer, Hoy y Mafiana!"
AREA Y COMPETENCIA MATEMATICA
“ Resuelve problemas de cantidad”
CRITERIOS DE Reconoce las expresiones 'ayer’, 'hoy' y 'mafana’,
) expresa las actividades utilizando el calendario y las
EVALUACION representa  numéricamente  mediante  palotes,
demostrando su comprension sobre las fechas y la
secuencia temporal

ESTUDIANTES Proceso
1 | BASILIO BEDON, ESTRELLA VILMA v
2 BERROSPI TAPULLIMA, IKER ZAID v
3 | CAPILLO ARAMBURU, BRYTHIAGO DARELL
4 | COAQUERA LLALLERE, OSCAR DI MARIA v
5 | CORONADO MIRANDA, LUZ ASUME 4
6 HAQUEHUA CCOYURI, NICOLAS KAMILO v
7 HERRERA BERMEO, SAMUEL ALDAIR 4
8 HUAMAN LEON, ARLET LUANA v
9 | JARA HUAMAN, MARCOS NAHUN JOSEIN 4
10 | PANOCCA MAMANI, SAMANTHA KORAYMA v
11 | ROMAN NUNEZ, BENJAMIN ALEXANDER 4
12 | SANTA MARIA BERAUN, ISAC DIAZ v
13 | VEGA ASPARRIN, DYLAN ISAAC v




SESION DE APRENDIZAJE N°09

DATOS INFORMATIVOS

Institucion Educativa

Profesora
Practicante
Grado y seccion
Area

Fecha

: Jorge Victor Castilla Monrtero

: Nora Maza Mori

:Ariana Karolina Torres Ayala
: 5 afnos “ Cientificos”

: Matematica
: 28/06/2024

Duracion

N° de nifios
Turno

10.Titulo de la sesion

1
2
3
4
5.
6
7
8
9

11.Propdsito de la sesion

: 45 min
113
: Tarde

: "iMe divierto contando hasta 10!"

nuestra comprension y uso de los numeros

. PROPOSITO DEL APRENDIZAJE

: Hoy representaremos los numeros hasta el 10,
usando material concreto de forma grafica y simbdlica, para fortalecer

CRITERIO DE INSTRUMENTOS
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPERNO EVALUACION DE
EVALUACION
“Resuelve Traduce cantidades | Utiliza el conteo | Cuenta Ficha de
MATEMATICA | problemas de | a expresiones | hasta 10, en | objetos observacion
cantidad” numeéricas. situaciones hasta 10
*Comunica su | cotidianas en las que | para
comprension sobre | requiere contar, | conocer los
los numeros y las | empleando material | nGmeros.
operaciones. concreto o su propio | Dibuja la
* Usa estrategias y | cuerpo. experiencia
procedimientos de de la
estimacion y actividad
calculo. que mas le

gusto.

Enfoque Transversal

Acciones Observables

ENFOQUE DE ORIENTACION

AL BIEN COMUN

-Responsabilidad

Disposicion a valorar y proteger los bienes comunes y
compartidos de un colectivo.




MOMENTOS DE LA SESION

MOMENTOS PROCESOS PROCESOS DIDACTICOS DEL AREA RECURSOS
PEDAGOGICOS
La maestra inicia recordando las normas de
INICIO Cartel de
convivencia: normas de
convivencia
5 Escucho‘““:l
cuando los
& demds
] haolon  J
Parlante
. . . celular
) La maestra motiva a los nifios y nifias con la
MOTIVACION y .
cancion: La gallina turuleca
https://www.youtube.com/watch?v=XQaKFU3Fh M
e e ———
- |
Rescate de
saberes P.
PROBLEMATIZACION | Nifios y nifias les cuento que el otro dia mi hermano
invito a 10 de sus amigos para que jueguen y luego
uno de ellos compro caramelos en la tienda con 1
sol y le dieron 5 cuando regreso con sus amigos les
invito, pero no alcanzo para todos y los demas se
pusieron tristes.
Maestra y
SABERES PREVIOS | ¢Ustedes invitan a sus amigos a jugar en su casa? nifios.
¢ Cuantos caramelos le dieron uno de los amigos de
mi hermano en latienda? ¢ Cuantos caramelos tenia
que comprar en total para todos? .
casitas
) Hoy representaremos los nimeros I
PROPOSITO DE I
APRENDIZAJE hasta el 10, usando material -
concreto de forma gréfica vy I .
I Imé&genes de
simbdlica, para fortalecer nuestra = familias

[ comprension y uso de los niimeros I



https://www.youtube.com/watch?v=XQaKFU3Fh_M

DESARROLLO

PROCESOS
DIDACTICOS DE
MATEMATICA

Comprensién del problema:
Nifios y nifias: ¢Hasta qué nimero saben contar?
Se les presenta a las nifias y nifios siluetas de

casitas con un nimero y de personas

Nifios y nifias que créenla maestra les dice: cada
casa tiene diferentes integrantes y comparten
actividades para ayudar en casa, pero ¢Cuantos
integrantes hay en cada familia? ¢Cudl es la

cantidad que tiene que tener la casa?

Blsqueda de la estrategia:

Los nifios y nifias buscan sus propias estrategias
para solucionar el problema y poder ayudar a la
maestra, intercambian ideas para una solucién de la

situacion.
Los nifilos se dan cuenta que cada
casa tiene un ndamero y lo
4 "g_' y relacionan con las familias al contar

m 7 sus integrantes.

Se les pregunta: (Qué ndmero representa
cada casa?, ¢Cuanto es 3? ¢Cuanto es 57
¢Cuanto sera 67, etc... ¢Cuantas personas

pusieron en cada casa? ¢Por qué?

Ideas y
opiniones de los
nifos

plumones

Aros




Representaciones:
Vivencial: La maestra invitara a los niflos a
representar a cada equipo de 6 o 7 integrantes un

ndmero con su cuerpo

Luego invitamos a los niflos a crear alguna
indicacion por cada numero, la maestra ir4
anotando en la pizarra, por ejemplo:

= 1=parado

= 2=sentado

= 3=unavuelta

= 4= cambiar de lugar

= 5=regresar a su lugar

= 6=dar un abrazo

= 7=tocar la punta de tus pies

= 8=saltar

= 9= agacharse

= 10= manos arriba

Luego de establecer cada indicacion con los nifios
la maestra ira mostrando una cartilla grande del
namero lo cual deberan seguir la indicacion
acordada, los que se confundan se irdn uniendo
hasta llegar a reunir 4 personas y tendrdn que

realizar un reto por los demas.

Concreto: La maestra invitara a los nifios a jugar
con los ndmeros y consiste en girar alredor de los
aros y cuando la maestra diga stop todos los nifios
se coloran en el aro y observaran que namero le

tocd y de acuerdo a ello colocaran las pelotas.

Caja

Pelotas
Fichas de

ndmeros

Hojas bond
Lapiz
Colores

Plumones




CIERRE

EVALUACION

Luego a cada nifio se repartira algunos objetos del
sector construccién y ciencia y la miss dara la
indicacién coloquen 5 objetos en la mesa y asi ira
vareando hasta llegar al nimero 10.

Pictorico: El nifio dibuja la experiencia que mas le

gusto.

Gréfico: preguntamos a los nifios cuantos objetos
colocé en su mesa, 0 a la hora de representar los
nameros con las pelotas o chapas en algunas

actividades que se realiz6 durante la clase.

Simbdlica: Cuenta cuantos palotes hay y dibujara

el nimero que le corresponde.

RETROALIMENTACION GRUPAL:

Metacognicion: ¢Qué aprendimos? ¢Coémo lo
aprendimos? ¢Qué actividades realizamos? ¢Qué
actividad les gust6 mas? ¢Tuvieron alguna
dificultad? ¢ Para qué nos servira contar reconocer

los nUmeros?

Docente de aula Practicante




FICHA DE OBSERVACION

SECCION: “Cientificos”

TURNO: TARDE

EDAD: 5 ANOS

PROFESORA: Nora Maza Mori

PRACTICANTE: Ariana Karolina Torres Ayala

FECHA: 28/06/2024

ACTIVIDAD: "jMe divierto contando hasta 10!"

AREA Y COMPETENCIA

MATEMATICA
“ Resuelve problemas de cantidad”

CRITERIOS DE

Usa material concreto para contar e identificar los
nameros, emplea estrategias para contar objetos y

EVALUACION explica el procedimiento que uso para contar
ESTUDIANTES Proceso
1 BASILIO BEDON, ESTRELLA VILMA 4

2 BERROSPI TAPULLIMA, IKER ZAID v

3 | CAPILLO ARAMBURU, BRYTHIAGO DARELL v

4 | COAQUERA LLALLERE, OSCAR DI MARIA v

5 | CORONADO MIRANDA, LUZ ASUME v

6 HAQUEHUA CCOYURI, NICOLAS KAMILO v

7 HERRERA BERMEO, SAMUEL ALDAIR 4

8 | HUAMAN LEON, ARLET LUANA v

9 | JARA HUAMAN, MARCOS NAHUN JOSEIN v

10 | PANOCCA MAMANI, SAMANTHA KORAYMA v

11 | ROMAN NUNEZ, BENJAMIN ALEXANDER v

12 | SANTA MARIA BERAUN, ISAC DIAZ v

13 | VEGA ASPARRIN, DYLAN ISAAC v




Institucion Educativa

SESION DE APRENDIZAJE N°10

DATOS INFORMATIVOS

Profesora
Practicante

Grado y seccién

Fecha
Duracion
N° de nifios
Turno

10.Titulo de la sesion

1
2
3
4
5. Area
6
7
8
9

: Nora Maza Mori
:Ariana Karolina Torres Ayala

: 5 afos “ Cientificos”

: Matematica
: 05/07/2024

: 45 min

113
: Tarde

Primero, Segundo, Tercero, jCuarto y Quinto!"

11.Propdsito de la sesién

: Jorge Victor Castilla Monrtero

: "iMe divierto con los nimeros Ordinales:

: Hoy aprenderemos los numeros ordinales hasta

el quinto lugar, a través de juegos, dinamicas y situaciones cotidianas,
para identificar posiciones y ordenar elementos en secuencias

PROPOSITO DEL APRENDIZAJE

CRITERIO DE INSTRUMENTOS
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPERNO EVALUACION DE
EVALUACION
“Resuelve Traduce cantidades | Utiliza los nimeros | . Reconoce y usa | Ficha de
MATEMATICA | problemas a expresiones | ordinales “primero”, | los nameros | observacion
de cantidad” | numéricas. “segundo”, ordinales
*Comunica su | “tercero”, “cuarto” y | (primero,
comprensiéon sobre | “quinto” para | segundo,
los numeros y las | establecer ellugar o | tercero, cuarto y
operaciones. posicion de un | quinto) para
* Usa estrategias y | objeto o persona, | ordenar
procedimientos de | empleando material | elementos y

estimacion y

calculo.

concreto (0] Ssu

propio cuerpo

expresarlos
numéricamente,
demostrando s
comprension

mediante

u

representaciones

gréficas

simbdlicas.

y




Enfoque Transversal

Acciones Observables

ENFOQUE DE ORIENTACION

AL BIEN COMUN

-Responsabilidad

compartidos de un colectivo.

Disposicion a valorar y proteger los bienes comunes y

II. MOMENTOS DE LA SESION

MOMENTOS PROCESOS
PEDAGOGICOS

PROCESOS DIDACTICOS DEL AREA

RECURSOS

INICIO

MOTIVACION

PROBLEMATIZACION

SABERES PREVIOS

La maestra inicia recordando las normas de

convivencia:

NED Escucho |
¢ cuandoos |
"L‘-~ demds 4
L o

Se motiva a los nifilos con la cancion: Los
pajaritos, los nimeros ordinales del 1ro al 5to
https://www.youtube.com/watch?v=0s6uvyq-
Ph8

¢, Qué nos dice la cancion? ¢Qué hacen los

pajaritos?

iNiflos y nifias el dia de ayer cuando llegue al
colegio observe que 5 ustedes estaban
discutiendo por colocarse en la fila y se pusieron

a gritar porque todos querian ir primero!

¢(Estara bien discutir? ¢ Solucionare algo
gritando? ¢qué debo hacer si quiero estar

primero en la fila? ¢Sera correcto que si llegé

Cartel de normas
de convivencia

Radio

Maestra y nifios.

Propdsito Rescate
de saberes P.

Maestra y nifios.



https://www.youtube.com/watch?v=0s6uvyq-Ph8
https://www.youtube.com/watch?v=0s6uvyq-Ph8

DESARROLLO

PROPOSITO DE
APRENDIZAJE

PROCESOS
DIDACTICOS DE
MATEMATICA

tarde colocarme primero? ¢Entonces en qué

posicion debo colocarme?

Hoy aprenderemos los nimeros

ordinales hasta el quinto lugar, a

través de juegos, dindmicas y
¢)situaciones  cotidianas, para
identificar posiciones y ordenar

elementos en secuencias

Comprension del problema:
Niflos y nifias: ¢ustedes saben qué son
numeros ordinales?
¢,Cudles conocen? ¢Para
gqué nos sirven los
nameros ordinales? ¢Qué

actividades podemos

realizar para utilizar los

numeros ordinales?

Busqueda de la estrategia:
. La docente pide a los nifios y niflas posibles
soluciones para resolver el problema presentado

e ira anotando en la pizarra.

Representaciones:
Vivencial: Los nifios forman 5 equipos de 2 0 3
integrantes para competir a la carrera en el patio

con material reciclado de carton.

TR T Laaae e &

Luego con la carrera de caballos que consiste en
jalar con las manos una pita para que avance el

caballo:

Ideas y opiniones
de los nifios

Material reciclado
de cartén

Material didactico
de caballo con

pita

Fichas de
cartulina
Materiales de los
sectores

Hojas bond

Lapiz




CIERRE

EVALUACION

Sogy
e
e

Concreto: La maestra reparte fichas con
recuadros don colocaron algunos materiales de
los sectores representando los lugares que
ocuparon los nifios en la carrera y mencionando
quien lleg6 primero, segundo, tercero, cuarto y
quinto.

Pictorico: El nifio dibuja la experiencia que mas
le gusto.

Gréfico: preguntamos a los nifios cuantos nifios
compitieron a la misma vez

Simbdlica: Cuenta cuantos palotes hay vy
dibujara el numero que le corresponde
colocando un circulo arriba porque representa a

un nimero ordinal.

RETROALIMENTACION GRUPAL:

Metacognicion: ¢Qué aprendimos? ¢Como lo
aprendimos? ¢Qué actividades realizamos?
¢, Qué actividad les gusté mas? ¢ Tuvieron alguna
dificultad? ¢Para qué nos servira reconocer los
nameros ordinales? ¢En qué situaciones utilizo

los nimeros ordinales?

Colores

plumones

Mg. Norp !
— PROFESORR T EDCATION IICAT

Docente de aula

Practicante




FICHA DE OBSERVACION

SECCION: “Cientificos” TURNO: TARDE
EDAD: 5ANOS
PROFESORA: Nora Maza Mori
PRACTICANTE: Ariana Karolina Torres Ayala FECHA: 05/07/2024
ACTIVIDAD: "jMe divierto con los nimeros Ordinales: Primero, Segundo, Tercero, jCuarto y Quinto!"
AREA Y COMPETENCIA MATEMATICA
“ Resuelve problemas de cantidad”
CRITERIOS DE Reconoce y usa los numeros ordinales (primero,
) segundo, tercero, cuarto y quinto) para ordenar
EVALUACION elementos y expresarlos numéricamente,
demostrando su comprension mediante
representaciones graficas y simbdlicas..

ESTUDIANTES

Proceso
B

BASILIO BEDON, ESTRELLA VILMA v

BERROSPI TAPULLIMA, IKER ZAID v

(\

CAPILLO ARAMBURU, BRYTHIAGO DARELL

COAQUERA LLALLERE, OSCAR DI MARIA v

CORONADO MIRANDA, LUZ ASUME

HAQUEHUA CCOYURI, NICOLAS KAMILO

HERRERA BERMEO, SAMUEL ALDAIR

A\ ERNERNERN

HUAMAN LEON, ARLET LUANA

Ol 0| N| O O &~ W| N|

JARA HUAMAN, MARCOS NAHUN JOSEIN v

=
o

PANOCCA MAMANI, SAMANTHA KORAYMA

=
(3R

ROMAN NUNEZ, BENJAMIN ALEXANDER

=
N

SANTA MARIA BERAUN, ISAC DIAZ

ANEENERNEEN

=
w

VEGA ASPARRIN, DYLAN ISAAC




10.Titulo de la sesion

11.Propdsito de la sesién

1
2
3
4.
5.
6
7
8
9

SESION DE APRENDIZAJE N°11

DATOS INFORMATIVOS

Institucion Educativa

Profesora
Practicante

Grado y seccién

Area

Fecha
Duracion
N° de nifios
Turno

entorno!"

: Jorge Victor Castilla Monrtero
: Nora Maza Mori

:Ariana Karolina Torres Ayala

: 5 anos “ Cientificos”

: Matematica

:09/08//2024

: 45 min

013

: Tarde

geometricas (circulo, cuadrado, triangulo y rectangulo).

PROPOSITO DEL APRENDIZAJE

: "iDescubre las Formas de objetos de tu

: Hoy identificamos las formas de los objetos
mediante el juego y materiales concretos para descubrir sus formas

CRITERIO DE INSTRUMENTOS
EVALUACION DE EVALUACION
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPERNO
* Modela objetos | Establece Identifica las | Ficha de
. . con formas | relaciones, entre las | formas observacion
MATEMATICA | “Resuelve ) .
geomeétricas y sus | formas de los | geométricas,
problemas ) ] ]
transformaciones. | objetos que estan | expresa sus
de forma, _ _
o « Comunica su | en su entorno y las | relaciones
movimiento y o
comprension formas geométricas | usando
y .
. ., | sobrelasformasy | que conoce, | estrategias
localizacion } - ) ]
relaciones utiizando material | mediante el
geomeétricas. concreto. juego con
* Usa estrategias material
y procedimientos concreto

para orientarse en

el espacio

Enfoque Transversal

Acciones Observables

ENFOQUE DE ORIENTACION AL BIEN

COMUN

-Responsabilidad

colectivo.

Disposicion a valorar y proteger los bienes comunes y compartidos de un




MOMENTOS DE LA SESION

MOMENTOS

PROCESOS
PEDAGOGICOS

PROCESOS DIDACTICOS DEL AREA

RECURSOS

INICIO

PROBLEMATIZACION

MOTIVACION

La maestra inicia recordando las normas de

convivencia:

Nifios y nifias les cuento que mi prima organizo su
fiesta y le pidi6 a su mama que prepare galletas
que tengan diferentes formas y pero a su mama no
le dio tiempo y solo preparo galletas de forma

circular.

¢ Se podra realizar galletas de diferentes formas?

¢ Qué formas hay?

Previamente habremos colocado debajo de la silla
de cada nifio una figura geométrica: cuadrado,
circulo, rectangulo o triangulo.

Motivamos a los nifios a buscar debajo de sus
sillas.

Salimos al patio y se forman en circulo grande.
Explicamos que vamos a bailar una cancién y
cuando diga que salgan los circulos a bailar, solo
salen al centro los circulos; cuando diga que
salgan los ftriangulos igual, solo saldran los
triangulos, asi lo haremos. con las otras formas del
cuadrado y rectangulo.

Motivamos a los nifios a bailar la cancién "Las

figuras geométricas":

A suedsade J

Panderetea

Cartel de
normas de
convivencia

Figuras
geomeétricas

Parlante

Celular




DESARROLLO

SABERES PREVIOS

PROPOSITO DE LA
SESION

PROCESOS
DIDACTICOS DE
MATEMATICA

Después de bailar se pregunta ¢Qué hicieron?

¢ Qué figuras bailaron? ¢,Cuales de ellas conocen?

Hoy identificamos las formas de -
los objetos mediante el juego y I
materiales concretos para *

descubrir sus formas geométricas

rectanaulo).

(circulo, cuadrado, triangulo y *

Comprension del problema

- Se presenta a los nifios tarjetas de las 4 figuras
geométricas circulo, cuadrado, triangulo vy
rectangulo.

- Se pregunta ¢Qué saben sobre las figuras del
circulo, cuadrado, triangulo y rectangulo? ¢ Cémo
se llaman estas figuras que vimos? ¢Cuantos
lados tienen? ¢ En dénde las podemos encontrar?
- Los nifios expresan a su manera lo que han

comprendido acerca del problema
0 75
? o

~ o

v 0 F ¢ a

a = 4

BUsqueday Ejecucion de Estrategias:

Se pregunta ¢, Qué podemos hacer para saber mas
sobre las figuras del circulo, cuadrado, triangulo y
rectangulo? Los nifios responden. Se propone a
los nifios realizar algunas actividades para conocer

a estas 4 figuras.

Describimos formas:

Propdsito
Rescate de
saberes P.

Maestra y nifos.

Ideas y
opiniones de los
nifos




Con las 4 figuras de la pizarra y bloques ldgicos,
los nifios iran reconocido las caracteristicas de

cada una.

Por ejemplo, reconocen la figura del triangulo,
bordeando con el dedo el contorno y se pregunta
¢El tridngulo tiene puntas? ¢Cuantas? ¢Tiene
lados? ¢Cuantos? ¢Qué cosas tienen forma de
triangulo? Los nifios responden.

Lo mismo haran con las otras figuras.

Reconocemos las formas:
- Se presenta un cuadro en el que los nifios
completaran pegando las siluetas de la figura que

corresponde.

Socializacion de sus representaciones:

- Aplican lo aprendido representando las figuras.

Vivencial: Jugando con elasticos:
- En el aula a cada nifio se le proporciona un
elastico para que jueguen libremente.

imagenes

Paledgrafo

Siluetas de

figuras

Limpiatipo




- Después se les pregunta: ¢cémo podemos

representar las figuras con este material?

Concreto: Juego buscando la forma:
La maestra repartird distintos objetos a cada
equipo con el reto de colocar cada objeto con la

figura que se parezca.

Formando figuras:
Se proporcionan bajalenguas y los nifios forman

las figuras. - Para el circulo utilizan lana.

PictOricu. vivujainus nyuras

En hojas dibujaran las figuras repasando el
contorno varias veces. Pueden hacerlo con

colores, plumones o pintura.

Elasticos

Objetos de
formas

geométricas

Bajalenguas
Goma

Lana

Hojas bond

Lapiz




Plumones

Con tarjetas delinean las figuras con plastilina.

Colores
Témpera
l‘l P
- Se propone preparar una pizza de figuras:
+ Se proporciona hojas de papel de colores y
recortan las figuras segun la receta.
tarjetas
La completamos segun quieran poner el nimero
) . L plastilina
de figuras. Por ejemplo 6 cuadrados, 4 triangulos y
asi hasta completar la receta
Figuras

geomeétricas de

papel de colores
Cada nifio tiene la pieza de cartén y en ella iran

colocando los ingredientes de figuras.

Pieza circular de

carton




CIERRE

EVALUACION

Gréfico: preguntamos a los nifios cuantas figuras
geométricas de triangulo, cuadrado, circulo y

rectangulo colocé a la pizza.

Simbdlica: Coloca el nimero de cuantos
cuadrados triangulos, circulos y rectangulos
coloco a la pizza.

M ptzza de Aiguras
geométreas
Youso __________ cuadrados
Yo uso rangulos
Yo uso croudos
Yo uso rectanguios

RETROALIMENTACION GRUPAL:

Metacognicion: ¢Qué aprendimos? ¢Cémo lo
aprendimos? ¢ Qué actividades realizamos? ¢ Qué
actividad les gust6 mas? ¢Tuvieron alguna
dificultad? ¢ En casa que objetos tienen igual forma
que las figuras geométricas? ¢En qué me servira

lo aprendido hoy?

Goma

Hojas

lapiz

~— PROFESOR

a ‘Mon ;;E L
EDPICATIDN TITIAT - e

Docente de aula Practicante




FICHA DE OBSERVACION

SECCION: “Cientificos”

TURNO: TARDE

EDAD: 5 ANOS

PROFESORA: Nora Maza Mori

PRACTICANTE: Ariana Karolina Torres Ayala

FECHA: 09/08//2024

ACTIVIDAD: "iDescubre las Formas a tu Alrededor!"

AREA Y COMPETENCIA

MATEMATICA
“ Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion”

CRITERIOS DE

Identifica las formas geométricas, expresa sus
relaciones usando estrategias mediante el juego con

EVALUACION material concreto
ESTUDIANTES Proceso
1 | BASILIO BEDON, ESTRELLA VILMA ]
2 | BERROSPI TAPULLIMA, IKER ZAID v
3 | CAPILLO ARAMBURU, BRYTHIAGO DARELL v
4 | COAQUERA LLALLERE, OSCAR DI MARIA v
5 | CORONADO MIRANDA, LUZ ASUME v
6 | HAQUEHUA CCOYURI, NICOLAS KAMILO v
7 | HERRERA BERMEO, SAMUEL ALDAIR v
8 | HUAMAN LEON, ARLET LUANA v
9 | JARA HUAMAN, MARCOS NAHUN JOSEIN v
10 | PANOCCA MAMANI, SAMANTHA KORAYMA v
11 | ROMAN NUNEZ, BENJAMIN ALEXANDER v
12 | SANTA MARIA BERAUN, ISAC DIAZ v
13 | VEGA ASPARRIN, DYLAN ISAAC v




SESION DE APRENDIZAJE N°12

l. DATOS INFORMATIVOS

1. Institucion Educativa : Jorge Victor Castilla Monrtero

2. Profesora : Nora Maza Mori

3. Practicante :Ariana Karolina Torres Ayala

4. Grado y seccidn : 5 afios “ Cientificos”

5. Area : Matematica

6. Fecha : 16/08/2024

7. Duracion : 45 min

8. N° de nifios 13

9. Turno : Tarde

10.Titulo de la sesién : "Descubre el Mundo de las Medidas: jLargo y
Corto!

11.Propdsito de la sesién : Hoy exploraremos y compararemos objetos

identificando cuéles son largos y cortos, mediante la observacion,
manipulacion y juegos, para comprender las diferencias de longitudes en
nuestro entorno.

. PROPOSITO DEL APRENDIZAJE

CRITERIO DE INSTRUMENTOS
EVALUACION DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPERNO EVALUACION
* Modela objetos con | Establece Reconoce y | Ficha de
. ; formas geométricas y | relaciones de | compara la | observacién
MATEMATICA | “Resuelve _ ] .
sus transformaciones. | medida en | longitud de los
problemas _ o .
. Comunica su | situaciones objetos,
de forma, . o
o comprension  sobre | cotidianasy usa | expresando “ es
movimiento . )
las formas y | expresiones mas largo que” “es
y . . .
., | relaciones como “es mas | mas corto que’, y
localizacion ) _
geomeétricas. largo” “es mas | comunica Su
* Usa estrategias y | corto comprension a
procedimientos para través de
orientarse  en el representaciones
espacio gréficas vy la
exploracién en el
espacio.




Enfoque Transversal Acciones Observables

ENFOQUE DE ORIENTACION | Disposicion a valorar y proteger los bienes comunes y
AL BIEN COMUN compartidos de un colectivo.

-Responsabilidad

II. MOMENTOS DE LA SESION

MOMENTOS PROCESOS PROCESOS DIDACTICOS DEL AREA RECURSOS
PEDAGOGICOS

La maestra inicia recordando las normas de
convivencia.
Cartel de normas

""" & T Levanto la de convivencia
\ J Escucho | ) manopara

7 J.&! cuandolos '\ [l solicitaria

,,‘L.\ demds 4 P\ paabray . |

| R Zlesperomi .-

gl

7

hoon

INICIO PROBLEMATIZACION | Nifios y nifias les cuento que el otro dia era el
cumpleafios de mi hermanito y queria que lo lleve
al cine para ver la pelicula que esta de moda:”
Intensamente 2”7, pero que creen cuando fuimos o

P q Maestra y nifios.
a comprar las entradas habia una fila larga de

personas y mi hermanito se puso a renegar.

¢Ustedes han ido al cine alguna vez? ¢Por qué

SABERES PREVIOS creen que mi hermanito se pusé a renegar? ¢, Si Rescate de
la fila hubiera sido mas corta creen que igual saberes P.
hubiera renegado? ¢ Por qué?

La maestra motiva a los nifios colocando 2 tren
de diferente medida: largo y corto
MOTIVACION
((;{\3 Imagenes




DESARROLLO

PROPOSITO DE
SESION

PROCESOS
DIDACTICOS DE
MATEMATICA

LA

D

Hoy exploraremos y
compararemos objetos
identificando cuéles son largos y
cortos, mediante la observacion,
manipulacion y juegos, para
comprender las diferencias de

longitudes en nuestro entorno

Comprension del problema

* Mi amigo Juan trabaja pintando casas y me
ensefio disefios muy bonitos donde habian
pintado la parte inferior de la pared observen asi

son:

F RN

Y le dije si podria venir al colegio para que lo

pinte, asi como les mostré las imagenes que les
mostré y asi el lado de la pared donde est& la
pizarray un lado de la pared del bafio se vea mas
bonito y me dijo que ya, pero hay un problema:
me esté pidiendo la medida de
la pared en la parte inferior y de
la pared de nuestro bafio que

esta cerca al aula para que

pueda comprar lo que va a

limpiatipo

Cartel del
proposito

Imagenes

Pizarra

plumones




necesitar, pero hay un problema no tengo cinta
para medir.
justedes me pueden ayudar a resolver ese

problema?

Blsqueda de la estrategia
La docente ayuda a los
estudiantes a buscar
Ve.9, estrategias de solucién
g S mediante preguntas: - ¢De
ﬂ gué trata el problema?

- ¢como podemos medir la
parte inferior de la pared donde esta la pizarra?
- ¢La pared donde est4 la pizarra y la otra pared
del bafio mediran igual?

Facilitamos el dialogo entre los estudiantes sobre

longitud.

Representacién:

Vivencial: se motiva a los nifios y nifias a formar
2 equipos de trabajo para que con su cuerpo
puedan averiguar cuanto mide la pared donde

esta la pizarra y la del bafo.

Luego la maestra pregunta al equipo 1 y 2:
;Cuantos niflos echados miden ambas
paredes?

¢, Cuantos pies mide la pared donde esta la
pizarra y la del bafio? ¢ Cual mide més? ¢Y por

gué creen que mide mas?

Ideas y opiniones
de los nifios




Concreto: proponemos a los nifios a ser
ingenieros y se les pide formar 4 equipos para
empezar el reto que consiste en que:

cada equipo construya dos caminos: largo y corto
con algunos materiales como: bloques, latas,

cubos matematicos, etc.

Pictérico: La maestra reparte a cada nifio dos
plastilinas para moldear gusanos: largo y corto

Grafico: preguntamos a los nifios cuantos
circulos le coloco al gusano largo y cuantos al

corto.

Simbdlica: Cuenta cuantos palotes hay en cada

gusano y dibujara el nUmero que le corresponde.

Bloques
Latas

Cubos
matematicos

Etc.

Hojas bond

Lapiz
Plasrtilina
Plumones

Colores




CIERRE

EVALUACION

RETROALIMENTACION GRUPAL:

Metacognicion: ¢Qué aprendimos? ¢Como lo
aprendimos? ¢Qué actividades realizamos?
¢, Qué actividad les gusté mas? ¢En casa que

objetos son largos y cortos? ¢,?

O\
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Docente de aula Practicante



FICHA DE OBSERVACION

SECCION: “Cientificos”

TURNO: TARDE

EDAD:

5 ANOS

PROFESORA: Nora Maza Mori

PRACTICANTE: Ariana Karolina Torres Ayala

FECHA: 16/08/2024

ACTIVIDAD: "Descubre el Mundo de las Medidas: jLargo y Corto!

AREA Y COMPETENCIA

MATEMATICA
“ Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion”

CRITERIOS DE

EVALUACION

ESTUDIANTES

BASILIO BEDON, ESTRELLA VILMA

Reconoce y compara la longitud de los objetos,
expresando “ es mas largo que” “es mas corto que”, y
comunica su comprensibn a través de
representaciones graficas y la exploracién en el

espacio.
Proceso
B

BERROSPI TAPULLIMA, IKER ZAID

CAPILLO ARAMBURU, BRYTHIAGO DARELL

COAQUERA LLALLERE, OSCAR DI MARIA

CORONADO MIRANDA, LUZ ASUME

HAQUEHUA CCOYURI, NICOLAS KAMILO

HERRERA BERMEO, SAMUEL ALDAIR

HUAMAN LEON, ARLET LUANA
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1. Instituciéon Educativa

SESION DE APRENDIZAJE N°13

Profesora
Practicante
Grado y seccion

Fecha
Duracion
N° de nifios
Turno

10.Titulo de la sesién
11.Propdsito de la sesion

2
3
4.
5. Area
6
7
8
9

DATOS INFORMATIVOS

: Nora Maza Mori

:Ariana Karolina Torres Ayala

: 5 afos “ Cientificos”

: Matematica
: 23/08/2024
: 45 min

013

: Tarde

. . ijEncuéntrate y Explora!”

: Jorge Victor Castilla Monrtero

: Hoy jugaremos a ubicarnos en el espacio y

encontrar objetos escondidos, utilizando estrategias de desplazamiento y
orientacion, para desarrollar habilidades de ubicacion y exploracion en el
entorno.

PROPOSITO DEL APRENDIZAJE

CRITERIO DE INSTRUMENTOS
EVALUACION DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPERNO EVALUACION
¢ Modela objetos con | Se ubica a si | Se ubica a si | Ficha de
. . formas geométricas y | mismo y ubica | mismo y a los | observacion
MATEMATICA | “Resuelve ) . ]
sus transformaciones. | objetos en el | objetos en el
problemas _ . .
. Comunica su | espacio en el | espacio,
de forma,

movimiento y

localizacion”

comprension sobre las
formas y relaciones
geomeétricas.

+ Usa estrategias y

procedimientos  para
orientarse en el
espacio

que se
encuentra,; a
partir de ello,
organiza sus

movimientos vy
acciones para

desplazarse.

explorando su
entorno y
organizando
sus
movimientos
mediante el

juego

Enfoque Transversal

Acciones Observables

ENFOQUE DE ORIENTACION

AL BIEN COMUN

-Responsabilidad

Disposicion a valorar y proteger los bienes comunes y
compartidos de un colectivo.




MOMENTOS DE LA SESION

MOMENTOS

PROCESOS
PEDAGOGICOS

PROCESOS DIDACTICOS DEL AREA

RECURSOS

INICIO

PROBLEMATIZACION

SABERES PREVIOS

MOTIVACION

La maestra inicia recordando las normas de

convivencia:

< Tevantola )
mano para “*
5 solicitar la

< ' Eso&acr}o“‘:,
7€ cuondolos |
19 “gerncs - 4

, hablon.

Nifios les cuento que el otro dia me fui de paseo
con mis sobrinos de 10 afios llamado Carlos y
Juan de 6 afios y en eso Carlos se distrajo
observando algunos juguetes y se quedé por ese
lugar mientras que mi sobrino Juan y ya
estabamos por la piscina y nos dimos cuenta que
no estaba mi sobrino mayor y mi sobrino que se
perdié me llamo y me dijo tia por donde estas me

he perdido.

¢Ustedes alguna vez se han distraido
observando juguetes? ¢Se han perdido alguna
vez? ¢ Qué creen que tuve que hacer para poder

encontrarme nuevamente con mi sobrino?

Hoy hemos recibido un mensaje de un
explorador que nos pide ayuda para encontrar
algunos objetos en nuestra sala. Para lograrlo,
debemos aprender a ubicarnos y a movernos con

precision.”

Cartel de normas
de convivencia

Rescate de
saberes P.

Maestra y nifios.




DESARROLLO

PROPOSITO DE LA
SESION

PROCESOS
DIDACTICOS DE
MATEMATICA

Hoy jugaremos a ubicarnos en el
espacio y encontrar objetos

¢}, escondidos, utilizando estrategias I
de desplazamiento y orientacion, -

L para desarrollar habilidades de

Comprension del problema

La maestra comenta que vino un amigo
temprano y trajo algunos objetos para ustedes,
pero los escondid, ¢Qué podemos hacer para
encontrarlo? ¢Que necesitamos para encontrar

esos objetos?

Busqueda de la estrategia
. La docente pide a los nifios y niflas posibles
soluciones para resolver el problema presentado
e ira anotando en la pizarra.
¢ Trabajaremos de manera individual o en por
equipos? ¢Coémo creen que le resultara mas

facil?
Representacién:

Vivencial:  Hoy nos convertiremos en
exploradores recordemos que en el aula hay
cuatro objetos escondidos. Por ello necesitamos
ubicarlos y movernos con cuidado en orden para
encontrarlos 'y propone que se movilicen

saltando para hacerlo mas divertido.

Cartel del
proposito

limpiatipo

Ideas y opiniones
de los nifios

Pizarra

Plumones

Cancién




CIERRE

EVALUACION

La maestra va preguntando por equipos en
donde se encuentran y hacia donde se estan
dirigiendo y ellos van a ir indicando algunas
nociones como hacia un lado, doblandolo hacia

el otro lado, debajo de, etc.

Concreto: Luego de encontrar los objetos
escondidos se le reparte a cada equipo una
cartilla donde hay un punto de partida hacia el
lugar donde esta el objeto escondido y tendran
gue representar el camino con algunos
materiales de construccion como bloques, cubos

matematicos, latas, etc.

Pictorico: El nifio dibuja la experiencia que mas

le gusto.

Grafico: preguntamos a los nifios cuantos

elementos encontro.

Simbdlica: Cuenta cuantos palotes hay vy

dibujara el nimero que le corresponde.
RETROALIMENTACION GRUPAL:

Metacognicion: ¢Qué aprendimos? ¢Como lo
aprendimos? ¢Qué actividades realizamos?
¢, Qué actividad les gusté mas? ¢ Tuviste alguna
dificultad?

Imagenes

Materiales del
sector de
construccién

Hojas bond
Lapiz
Colores

plumones

Mg. N
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Docente de aula Practicante




FICHA DE OBSERVACION

SECCION: “Cientificos” TURNO: TARDE

EDAD: 5 ANOS

PROFESORA: Nora Maza Mori

PRACTICANTE: Ariana Karolina Torres Ayala FECHA: 23/08/2024
ACTIVIDAD: iEncuéntrate y Explora!"
AREA Y COMPETENCIA MATEMATICA
“ Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion”
CRITERIOS DE Se ubica asi mismo y ubica objetos en el espacio en el
) que se encuentra; usa estrategias y procedimientos
EVALUACION para organizar sus movimientos y acciones
ESTUDIANTES

Proceso
B

BASILIO BEDON, ESTRELLA VILMA

BERROSPI TAPULLIMA, IKER ZAID

CAPILLO ARAMBURU, BRYTHIAGO DARELL

COAQUERA LLALLERE, OSCAR DI MARIA

S ERNERNERNERN

CORONADO MIRANDA, LUZ ASUME

HAQUEHUA CCOYURI, NICOLAS KAMILO v

HERRERA BERMEO, SAMUEL ALDAIR v

HUAMAN LEON, ARLET LUANA v
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1. Instituciéon Educativa

Profesora
Practicante

Grado y seccion

Fecha
Duracion
N° de nifios
Turno

10.Titulo de la sesion

2
3
4.
5. Area
6
7
8
9

Lado!"

11.Propdsito de la sesién

SESION DE APRENDIZAJE N°14

DATOS INFORMATIVOS

: Nora Maza Mori
:Ariana Karolina Torres Ayala

: 5 afos “ Cientificos”

: Matematica
: 29/08/2024
: 45 min

113

: Tarde
: "iDesplazate en el Mundo: jCerca, jLejos, al

: Jorge Victor Castilla Monrtero

: Hoy exploraremos los conceptos de cerca, lejos

y al lado, a través de juegos y actividades de desplazamiento en el aula,
para comprender como ubicamos objetos y nos movemos en el espacio

PROPOSITO DEL APRENDIZAJE

CRITERIO DE INSTRUMENTOS
EVALUACION DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPERNO EVALUACION
* Modela objetos | .Establece Se ubica a si | Ficha de
. . con formas | relaciones mismo y a los | observacion
MATEMATICA | “Resuelve o ) .
geométricas y sus | espaciales al | objetos en el
problemas ) } )
transformaciones. | orientar sus | espacio, usando
de forma, _ o ]
o + Comunica su | movimientos y | las  expresiones
movimiento N . _
comprension acciones al | ‘cerca’, ‘lejos’ y ‘al
y
.., ., | sobre las formas | desplazarse, lado de’ para
localizacion _ ] _ o
y relaciones | ubicarse y ubicar | describir
geomeétricas. objetos en | posiciones,
+ Usa estrategias | situaciones organizando  sus
y procedimientos | cotidianas. Las | movimientos y
para orientarse | expresa con su | comunicando su

en el espacio

cuerpo o algunas

palabras como
“cerca de” “lejos de”,
“al lado de

comprension
mediante juegos y
representaciones

graficas.




Enfoque Transversal

Acciones Observables

ENFOQUE DE ORIENTACION AL

BIEN COMUN

-Responsabilidad

de un colectivo.

Disposicién a valorar y proteger los bienes comunes y compartidos

MOMENTOS DE LA SESION

MOMENTOS

PROCESOS
PEDAGOGICOS

PROCESOS DIDACTICOS DEL AREA

RECURSOS

INICIO

MOTIVACION

PROBLEMATIZACION

La maestra inicia recordando las normas de

convivencia:

7 Escucho |
b ‘,&{ cuandolos \
b demas
1 nooon

.....

La maestra motiva a los nifios y nifias con la

cancion: “los Flipos: *

https://www.youtube.com/watch?v=BN _LWZko
2Ps

¢,De qué nos habla la cancion?

Nifios y nifias el dia de ayer mi primo Ismael de
4 afos tenia muchas ganas de jugar con sus
amigos Luis y Paco, su amigo Luis vive cerca a
Su casa a una cuadra, mientras que Paco vive
lejos en otro distrito y ya no pudo jugar con sus

dos amigos.

Cartel de normas
de convivencia

Parlante

celular

Rescate de
saberes P.



https://www.youtube.com/watch?v=BN_LWZko2Ps
https://www.youtube.com/watch?v=BN_LWZko2Ps

SABERES PREVIOS

PROPOSITO DE LA

SESION

PROCESOS
DIDACTICOS DE
MATEMATICA

¢,Coémo creen que se sintié Ismael que solo pudo
jugar con uno de sus amigos? ¢ ustedes viven
cerca o lejos de la casa de sus amigos? ¢Qué
tendria que hacer Paco para poder jugar con
Ismael? ¢Es mejor vivir cerca o lejos de las

personas que quieres?

Hoy exploraremos los conceptos
de cerca, lejos y al lado, a través
¢ de juegos y actividades de
desplazamiento en el aula, para

Icomprender como  ubicamos

Comprensién del problema

En el salén ubicamos todas las sillas y las mesas
en posiciones opuestas. Todos los nifios se
ubicaran en el centro del salon.

* La maestra indica a los niflos y nifas que
observen todos los objetos que hay en el salén
y luego se les indica: todos deben ubicarse
cerca de las sillas, todos deben ubicarse lejos de
las mesas, solo las nifias se ubicaran cerca a la
pizarra, solo los nifios se ubicaran lejos de la

puerta del salén.

* Se les dice: observa tu ubicacién y dinos cerca
gué objetos te encuentras, lejos de donde estas
gue objetos encuentras. ¢utilizas las palabras

cerca o lejos? ¢ para qué las utilizamos?

BUsqueda de la estrategia

Preguntamos a los nifios y nifias: ¢Quién se
encuentra cerca de Ana?, ¢/ Quién se encuentra
cerca de mi? ¢Quién se encuentra lejos de
Tiago? ¢Quiénes se encuentran cerca de la
puerta? Anotamos las sugerencias de los nifios

en un papelote.

Cartel del
proposito

Maestra y nifios.

Ideas y opiniones
de los nifios

Pizarra

plumones

Parlante




DESARROLLO

Representaciones

Vivencial:
https://www.youtube.com/watch?v=bdKVVZ
YefDI

La maestra coloca la cancion cerca- lejos para

gue los nifios sigan las indicaciones de la

cancion

Les comunicaremos a los nifios que
realizaremos un juego llamado “el policia y los
ladrones”, los nifos seran los ladrones y la miss
la policia, la miss ira indicando “ladrones corren
lejos, para luego ir tras de ellos y cuando lo

tenga cerca atraparlos.

JUEGOS POLICIAS Y LADRONES

Luego preguntara: ¢en qué momento atrapo
mas rapido a los nifios? ¢, Cuéndo los tenia cerca

o lejos?

Concreto: En el aula se les reparte un aro y
deberan sentarse dentro, luego se les da una
cierta cantidad de objetos de los distintos
sectores como, por ejemplo:  panderetas,

revistas, latas, bolos, etc.

celular

Aro

Materiales de los
distintos sectores

Papel bond
Lapiz
Colores

plumones



https://www.youtube.com/watch?v=bdKVVZYefDI
https://www.youtube.com/watch?v=bdKVVZYefDI

CIERRE

EVALUACION

Y se les dard algunas indicaciones coloca 4
objetos lejos de tu posicién, 3 cerca y 2 al lado

de donde te encuentras sentada.

Pictérico: El nifio dibuja la experiencia que mas

le gusto.

Gréfico: preguntamos a los nifios cuantos
objetos coloco lejos y cerca y al lado de donde

se encuentra sentado.

Simbélica: Cuenta cuantos palotes hay y

dibujara el nUmero que le corresponde.

RETROALIMENTACION GRUPAL:

Metacognicion: ¢Qué aprendimos? ¢Cémo lo
aprendimos? ¢Qué actividades realizamos?
¢, Qué actividad les gustdé mas? ¢En casa que
objetos estan cerca de tu alcance y qué objetos
lejos? ¢ Tus tios, primos, abuelos viven cerca o

lejos de tu casa?

Mg. Nora !
— PROFESORR T EDCATION TICAT

Docente de aula

Practicante



FICHA DE OBSERVACION

SECCION: “Cientificos”

TURNO: TARDE

EDAD: 5 ANOS

PROFESORA: Nora Maza Mori

PRACTICANTE: Ariana Karolina Torres Ayala

FECHA: 29/08/2024

ACTIVIDAD: "jDesplazate en el Mundo: jCerca, jLejos, al Lado!"

AREA Y COMPETENCIA

MATEMATICA
“ Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion”

CRITERIOS DE

EVALUACION

ESTUDIANTES

BASILIO BEDON, ESTRELLA VILMA

Se ubica a si mismo y a los objetos en el espacio,
usando las expresiones ‘cerca’, ‘lejos’ y ‘al lado de’
para describir  posiciones, organizando  sus
movimientos y comunicando su comprension mediante
juegos y representaciones graficas.

Proceso
B

BERROSPI TAPULLIMA, IKER ZAID

CAPILLO ARAMBURU, BRYTHIAGO DARELL

COAQUERA LLALLERE, OSCAR DI MARIA

CORONADO MIRANDA, LUZ ASUME

HAQUEHUA CCOYURI, NICOLAS KAMILO

HERRERA BERMEO, SAMUEL ALDAIR

HUAMAN LEON, ARLET LUANA
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1.

SESION DE APRENDIZAJE N°15

DATOS INFORMATIVOS

Institucion Educativa

2. Profesora

10.Titulo de la sesion
hacia atras”
11.Propdsito de la sesién

3
4
5.
6.
-
8
9

Practicante
Grado y seccion
Area

Fecha
Duracion

N° de nifios
Turno

: Nora Maza Mori
:Ariana Karolina Torres Ayala
: 5 anos “ Cientificos”
: Matematica
:06/09/2024

: 45 min

113
: Tarde

: Jorge Victor Castilla Monrtero

: "Jugamos a desplazarnos hacia adelante y

PROPOSITO DEL APRENDIZAJE

: Hoy exploraremos los movimientos hacia
adelante y hacia atras , desplazandonos y ubicandonos delante y detras de
un lugar y objetos mediante el juego, para mejorar nuestra orientacion y
ubicacion en el espacio.

CRITERIO DE INSTRUMENTOS
EVALUACION DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENO EVALUACION
* Modela objetos | Establece Se ubica en el | Ficha de
. . con formas | relaciones espacio con las | observacion
MATEMATICA | “Resuelve ) ) ] ]
geométricas y sus | espaciales al | expresiones ‘hacia
problemas ) ) _
transformaciones. | orientar sus | adelante’, ‘hacia
de forma,

movimiento y

localizacion”

+ Comunica su
comprension

sobre las formas
y relaciones
geomeétricas.

* Usa estrategias
y procedimientos
para orientarse

en el espacio

movimientos y
acciones al
desplazarse,

ubicarse y ubicar

objetos en
situaciones
cotidianas. Las

expresa con su
cuerpo o algunas

palabras como

atras’, ‘delante de’
y ‘detras de’ para
describir objetos y
organizar sus
movimientos
mediante juegos y
representaciones

gréficas




Enfoque Transversal

Acciones Observables

ENFOQUE DE ORIENTACION AL

BIEN COMUN

-Responsabilidad

de un colectivo.

Disposicién a valorar y proteger los bienes comunes y compartidos

II. MOMENTOS DE LA SESION

MOMENTOS PROCESOS

PEDAGOGICOS

PROCESOS DIDACTICOS DEL AREA

RECURSOS

INICIO

PROBLEMATIZACION

MOTIVACION

La maestra inicia recordando las normas de

convivencia:

q {e\r‘dmb'!'d\‘
mano para
solicitar la

Nifios y nifias les cuento que el otro dia que mi
sobrino Carlos que se dirigia a su colegio y en el
camino habia un charcoy el salto hacia adelante
para no caer en el charco, pero que creen luego
por el camino habia una piedra y no se dio
cuenta y piso mal y jzas! se cay6 hacia atras y
se puso a llorar desesperadamente. ¢ Creen que
estuvo bien que Carlos saltara hacia adelante
para no caer en el charco? ¢Qué tuvo que
realizar para que no se caiga? ¢ Ustedes cuando
se caen lloran? ¢Qué hubieras hecho en esta

situacion?

La docente promueve el interés de los nifios y

nifias realizando un juego donde nos
convertiremos en conejos y cangrejos.

Se les pregunta a los nifios: ¢ han visto como se
trasladan los conejos?,,conocen a los
cangrejos?, ¢Cémo caminan los cangrejos?,
nos disponemos a imitar a esos animales.

Caminando hacia adelante y hacia atras.

Cartel de
normas de
convivencia

Imagenes de
conejos y
cangrejos

limpiatipo




DESARROLLO

SABERES PREVIOS

PROPOSITO DE LA
SESION

PROCESOS
DIDACTICOS DE
MATEMATICA

¢,Como se llama el juego que hemos realizado?,
¢hacia dénde nos hemos desplazado?, ¢ Como
hemos caminado?, ¢ Cémo se sintieron con este
juego?, Los nifios comentan las respuestas y la

profesora anota en la pizarra.

Hoy exploraremos los movimientos
hacia adelante y hacia atras ,
desplazandonos y ubicandonos
delante y detrds de un lugar y
objetos mediante el juego, para
mejorar nuestra orientacion y

ubicacioén en el espacio.

Comprensién del problema

La docente promueve el interés de los nifios y
nifias con una dinamica denominada: YO SOY
UNA SERPIENTE. Donde la docente va
cantando los nifios se van uniendo cuando la
cancion termine y todos ya se hayan unido a la
colita de la serpiente preguntamos: ¢Coémo
sabemos donde estamos?, ¢Quién estara
delante de ?, ¢Quién esta detras de......7,
¢,Como saber dénde me encuentro ubicado?,
¢Qué podemos hacer para saber si estoy

delante o detras de algiin compafiero o objeto?

Busqueda de la estrategia
. La docente pide a los nifios y nifias posibles
soluciones para resolver el problema

presentado e ira anotando en la pizarra.

Rescate de
saberes P.

Cartel del
propésito

Maestra y
nifios.

Parlante

celular




Representacién:

Vivencial: Salimos al patio y libremente todos
jugamos a caminar en puntitas hacia adelante y
luego regresamos hacia atras.

Luego esa misma actividad lo realizamos en
parejas y luego en equipo.

Luego jugamos a la reina manda, donde la

docente da las indicaciones y los nifilos cumplen

con lo que dice la reina.

Y i y ¢
) -
i ‘
’
AN TR bt

La reina manda que se ubiquen detras del arbol,
la reina manda que se ubiquen delante del arbol,
la reina manda que se ubiquen delante de la
caja, la reina manda que se ubiguen detras de
la caja, sillas, etc...

¢hacia dénde nos hemos desplazado?, ¢ Como
supimos donde hacia dénde ir?, ¢ Quién estaba

delante de...?, ¢ Quién estaba detras de...?

. Concreto: jugamos por parejas a ubicar los
diversos objetos del salon (peluches,
dinosaurios, pelotas, cuentos, animales,

blogues) delante y detras de.

Pictérico: El nifio dibuja la experiencia que mas

le gusté.

Grafico: preguntamos a los nifios cuantos

objetos coloco adelante y hacia atras de.

Ideas y
opiniones de
los nifios

Pizarra

plumones

Corona

Materiales del

aula




CIERRE

EVALUACION

Simbdlica: Cuenta cuantos palotes hay y

dibujara el nimero que le corresponde

Planteamiento de otros problemas

¢ Seré importante saber quién esta delante de o
detras de ?, ¢Por qué?, ¢para qué?, ¢Cuando
decimos quien esta delante? ¢ Cuando decimos
quien esta detras de ?,¢,a quién les gustaria
contarle y ensefarle lo que aprendieron hoy?,

¢Por qué?, etc.

RETROALIMENTACION GRUPAL:

Metacognicion: ¢Qué aprendimos? ¢Como lo
aprendimos? ¢Qué actividades realizamos?
¢ Qué actividad les gusté mas? ¢,sera importante
lo que aprendimos hoy?, ¢ Por qué?, ¢ para qué
nos servira aprender la nocion hacia adelante-

hacia atras?

Hojas bond
Lapiz
Colores

plumones

----------------

Mg. Nor !
— PROFESTRLTE EDPCATION JICIAT

Docente de aula

/] -
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Practicante




FICHA DE OBSERVACION

SECCION: “Cientificos”

TURNO: TARDE

EDAD: 5 ANOS

PROFESORA: Nora Maza Mori

PRACTICANTE: Ariana Karolina Torres Ayala

FECHA: 06/09/2024

ACTIVIDAD: "Jugamos a desplazarnos hacia adelante y hacia atras”

AREA Y COMPETENCIA

MATEMATICA

“ Resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacion”

CRITERIOS DE

EVALUACION

ESTUDIANTES

BASILIO BEDON, ESTRELLA VILMA

Se ubica en el espacio con las expresiones ‘hacia
adelante’, ‘hacia atras’, ‘delante de’ y ‘detras de’ para
describir objetos y organizar sus movimientos
mediante juegos y representaciones graficas

Proceso
B

BERROSPI TAPULLIMA, IKER ZAID

CAPILLO ARAMBURU, BRYTHIAGO DARELL

(\

COAQUERA LLALLERE, OSCAR DI MARIA

CORONADO MIRANDA, LUZ ASUME

HAQUEHUA CCOYURI, NICOLAS KAMILO

HERRERA BERMEO, SAMUEL ALDAIR

HUAMAN LEON, ARLET LUANA
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ROMAN NUNEZ, BENJAMIN ALEXANDER
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VEGA ASPARRIN, DYLAN ISAAC







SESION DE APRENDIZAJE N°16

l. DATOS INFORMATIVOS

1. Institucion Educativa : Jorge Victor Castilla Monrtero

2. Profesora : Nora Maza Mori

3. Practicante :Ariana Karolina Torres Ayala

4. Grado y seccidn : 5 afios “ Cientificos”

5. Area : Matematica

6. Fecha : 13/09/2024

7. Duracion : 45 min

8. N° de nifios 13

9. Turno : Tarde

10.Titulo de la sesion : "iMovimientos Orientados: jHacia un Lado,
Hacia Otro lado!"

11.Propdsito de la sesién  : Hoy jugaremos a ubicarnos en el espacio

usando las expresiones "hacia un lado" y "hacia otro lado", mediante
juegos y el uso de materiales del aula, para fortalecer nuestra orientacion .

. PROPOSITO DEL APRENDIZAJE

CRITERIO DE INSTRUMENTOS
EVALUACION DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENO EVALUACION

* Modela objetos | Establece relaciones | Se ubica en el | Ficha de

con formas | espaciales al orientar | espacio utilizando | observacién

MATEMATICA | “Resuelve o - .
geométricasy sus | SuUs movimientos y | las  expresiones

problemas transformaciones. | acciones al | ‘hacia un lado’ y
de  forma, « Comunica su | desplazarse, ubicarse | ‘hacia otro lado’,
movimiento comprension y ubicar objetos en | describe la
y sobre las formas | situaciones ubicacion de
localizacién” | relaciones | cotidianas. Las | objetos y organiza

geomeétricas. expresa  con su | sus  movimientos

- Usa estrategias | cuerpo o algunas | mediante juegos vy
y procedimientos | palabras como hacia | representaciones
para orientarse | unlado”’, “hacia el otro | grafica

en el espacio lado’™- que muestran
las relaciones que
establece entre su
cuerpo, el espacio y
los objetos que hay en

el entorno.




Enfoque Transversal Acciones Observables

ENFOQUE DE ORIENTACION AL | Disposicion a valorar y proteger los bienes comunes y compartidos
BIEN COMUN de un colectivo.

-Responsabilidad

II. MOMENTOS DE LA SESION

MOMENTOS PROCESOS PROCESOS DIDACTICOS DEL AREA RECURSOS
PEDAGOGICOS

La maestra inicia recordando las normas de

INICIO . .
convivencia: Cartel de

acuerdos de
convivencia

" Tevantola )
mano para "~
solicitar la

T 7 Escucho |

3~ 0¢ cuandolos '\
m demds |
| hooon

MOTIVACION . L
La maestra motiva a los ninos cantando la

cancion “Vamos a movernos"
} Vamos todos juntos a girar,

Panderetea
Hacia un lado y hacia otro, sin parar.

Mira bien, ¢dbénde estas? jVamos vyal!
Hacia un lado y hacia otro, jvamos ya! ¢
} Camina un pasito al lado, jya veras!
Luego al otro lado, jqué divertido esta!

Mueve todo el cuerpo sin parar,

Hacia un lado y hacia otro, ja jugar! &

¢,De qué tarto la cancion? ¢ Qué movimientos

hicimos?

PROBLEMATIZACION
Nifios y nifias les cuento que el dia de hoy en

la noche voy acompafiar a mi sobrina Paola

a una fiesta de su amiga Rosita, en la

invitacion dice cerca de un parque, volteando




DESARROLLO

SABERES PREVIOS

PROPOSITO DE LA
SESION

PROCESOS
DIDACTICOS DE
MATEMATICA

a 2 cuadras, pero por ese parque hay 2
direcciones y no sé por cual ir si para el lado
donde estd la casa azul o hacia el otro lado

donde hay una casa de color verde.

¢COmo hago para llevar a Paola a la fiesta
de Rosita si no sé qué camino seguir?
¢Creen qué debid colocar la direccion
exacta? ¢Por qué? ¢Qué podria pasar si no

logro ubicarme? ¢ Cémo creen que se sentira

Paola?

Hoy jugaremos a ubicarnos en el

espacio usando las expresiones

de materiales del aula, para

fortalecer nuestra orientacion.

I "hacia un lado" y "hacia otro

lado", mediante juegos y el uso I

Comprensién del problema

"El conejo quiere ir a comer zanahorias
porque tiene mucha hambre, pero no sabe
qué camino seguir porque le han contado
que hay un lobo que anda suelto hambriento
por ahi y tiene miedo, por eso necesita de

nuestra ayuda para que recolecte zanahorias

04
®

¢, Qué podemos hacer para ayudar al conejito
para que pueda recolectar sus zanahorias?

¢,Cuéntos caminos hay?

Rescate de
saberes P.

Cartel de normas
de convivencia

Maestra y nifios.

Imagenes

Limpiatipo




¢ Qué debemos tener en cuenta para que el
conejito vaya por sus zanahorias?
¢, De qué manera podemos indicarle al conejo

por dénde debe ir?

Blsqueda de la estrategia

Se invita a los nifios y nifias a buscar la
estrategia para resolver el problema,

Los nifios se dividen en 2 equipos y cada
equipo tiene que decidir como marcar el
camino para que el conejito llegue a
recolectar zanahorias. Pueden usar flechas
que apunten "hacia un lado" o "hacia otro
lado" o simplemente usar el cuerpo para

mostrar la direccion.

Representacion:

Vivencial: se les propone jugar simon dice
donde por equipos se dara la indicacion: el
equipo 1 gira hacia un lado y el equipo 2
hacia el otro lado saltando primero despacio,

luego rapido.

Luego se coloca una cinta en medio del piso
y se les reparte 2 pulseras rojo y azul en el
cual la miss dira hacia el lado azul y hacia el
otro lado rojo, hasta que se confundan 5
nifios para que los demas nifios le elijan el

reto que tendran que cumplir.

Ideas y opiniones
de los nifios

Pizarra

plumones

Pulseras

Cinta de color




Concreto: Nifios y niflas ahora seremos
unos ingenieros, pero para ello necesito que
se junten por parejas y se les reparte animal
del sector de ciencia y algunos materiales del
sector construccién para que construyan 2
caminos tomando un inicio de partida en el
centro en cual luego la maestra luego
preguntara: ¢hacia qué camino quieres que
vaya primero ubicandolo hacia este lado o

hacia el otro lado? ¢ por qué?

Pictorico: Se les proporciona materiales
como: hojas grandes A3, plumones, colores
para que los nifios dibujan un camino (como
el que construyeron) y coloquen flechas

indicando las direcciones.

Grafico: preguntamos a los nifios cuantas
flechas colocaron para recorrer el camino

ubicandose hacia un lado y hacia otro lado.

Simbdlica: Cuenta cuantas flechas coloco a
cada lado y dibujard el nimero que le

corresponde.

Materiales de los
diversos sectores

Hojas
Plumones
Colores

Lapiz




CIERRE

EVALUACION

RETROALIMENTACION GRUPAL:

Metacognicion: ¢Qué aprendimos? ¢Como
lo aprendimos? ¢ Qué actividades
realizamos? ¢Qué actividad les gustd mas?
¢En casa que objetos estan cerca de tu
alcance y qué objetos lejos? ¢Tus tios,

primos, abuelos viven cerca o lejos de tu

casa?
N
G/I ) d -|I|
Mg, Norh Maza Mori ;4 -
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Docente de aula

Practicante



FICHA DE OBSERVACION

SECCION: “Cientificos”

TURNO: TARDE

EDAD: 5 ANOS

PROFESORA: Nora Maza Mori

PRACTICANTE: Ariana Karolina Torres Ayala

FECHA: 13/09/2024

ACTIVIDAD: "iMovimientos Orientados: jHacia un Lado, Hacia Otro lado!"

AREA Y COMPETENCIA

MATEMATICA
“ Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion”

CRITERIOS DE

EVALUACION

Se ubica en el espacio utilizando las expresiones
‘hacia un lado’ y ‘hacia otro lado’, describe la ubicacion
de objetos y organiza sus movimientos mediante
juegos y representaciones grafica

ESTUDIANTES

Proceso

BASILIO BEDON, ESTRELLA VILMA

BERROSPI TAPULLIMA, IKER ZAID

CAPILLO ARAMBURU, BRYTHIAGO DARELL

COAQUERA LLALLERE, OSCAR DI MARIA

A ERNERNERN

CORONADO MIRANDA, LUZ ASUME

HAQUEHUA CCOYURI, NICOLAS KAMILO

(\

HERRERA BERMEO, SAMUEL ALDAIR

(\

HUAMAN LEON, ARLET LUANA

(\
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ROMAN NUNEZ, BENJAMIN ALEXANDER

=
N

SANTA MARIA BERAUN, ISAC DIAZ
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w

VEGA ASPARRIN, DYLAN ISAAC
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SESION DE APRENDIZAJE N°17
l. DATOS INFORMATIVOS

Institucion Educativa
Profesora

: Jorge Victor Castilla Monrtero
: Nora Maza Mori

1

2

3. Practicante :Ariana Karolina Torres Ayala
4. Grado y seccidn : 5 afios “ Cientificos”

5. Area : Matematica

6. Fecha : 20/09/2024

7. Duracion : 45 min

8. N° de nifios 13

9. Turno : Tarde

10.Titulo de la sesién
blogues légicos!"

11.Propdsito de la sesién  : Hoy jugaremos con los bloques l6gicos
usandolos para expresar nuestras vivencias a través del juego y la
creacion, para comunicar y representar nuestro entorno de manera
divertida

: "iExpreso mis Aventuras Jugando con los

. PROPOSITO DEL APRENDIZAJE

CRITERIO DE INSTRUMENTOS
i DE EVALUACION
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPERNO EVALUACION
* Modela objetos | Expresa con | Utiliza estrategias | Ficha de
. . con formas | material para expresar con | observacion
MATEMATICA | “Resuelve ) i
geométricas y sus | concreto y | material concreto
problemas ) o ] _
transformaciones. | dibujos Sus | sus vivencias con
de forma, _ ) ]
o e Comunica su | vivencias, en | los bloques
movimiento y . o
..., | comprension los gue | l6gicos y muestra
localizacion .
sobre las formas y | muestra relacion al
relaciones relaciones espacio donde se
geomeétricas. espaciales y | encuentra
* Usa estrategias y | de medida | mencionando
procedimientos entre personas | algunas nociones
para orientarse en | y objetos. espaciales.
el espacio

Enfoque Transversal

Acciones Observables

ENFOQUE DE DERECHOS

-Libertad y responsabilidad

Disposicion a elegir de manera voluntaria y responsable la
propia forma de actuar dentro de una sociedad




MOMENTOS DE LA SESION

MOMENTOS

PROCESOS
PEDAGOGICOS

PROCESOS DIDACTICOS DEL AREA

RECURSOS

INICIO

DESARROLLO

MOTIVACION

PROBLEMATIZACION

SABERES PREVIOS

La maestra inicia recordando las normas de

convivencia:

=

N

J Escucho |

7 cuandolos
E"L\k demas

| hoblon.

Dentro del aula, la maestra saluda a los
nifios y nifias y los invita a cantar la cancién
“Hola, como estas”. Hola, hola, hola, dime
coémo estas te doy la bienvenida a la clase
un dia mas Hola, hola, hola, dime cémo
estas te doy la bienvenida a la clase un dia

mas

Nifios y niflas les cuento que estaba
ordenando mi casa y encontré estos
bloques logicos, pero no sé qué hacer con

ellos por eso los traje al aula.
A LAAA

A LAA

v.\. cee
N i BN

¢ Qué colores observamos? ¢Qué figuras

hay? ¢Cuantas piezas habrd? ¢Qué

podemos hacer con los bloques I6gicos?

Cartel de normas
de convivencia

pandereta

Bloques légicos

Rescate de saberes
P.




PROPOSITO DE
SESION

PROCESOS
DIDACTICOS DE
MATEMATICA

LA

Hoy jugaremos con los
bloques légicos uséandolos
para  expresar  nuestras
vivencias a través del juego y
la creacién, para comunicar y
representar nuestro entorno

de manera divertida

Comprension del problema

La docente presenta la caja con bloques
l6gicos y explica que con estos bloques
podemos hacer muchos juegos y que en
esta ocasién a cada nifio se le repartira 3
piezas.

Se pregunta a los nifios: ¢ Qué pieza te ha
tocado? ¢De qué color es? ¢Qué tamafio

tiene?

Busqueda de la estrategia

La maestra informa ahora que formaran
grupos de 3 o0 4 nifios. Cada grupo tendra
la libertad de crear una figura (animal
u objeto) con las piezas que tiene

cada miembro.

Al finalizar se pregunta ¢Qué crearon con
las piezas? ¢Doénde estd ubicado tu
creacion? -Preguntamos en relaciéon al
espacio donde se encuentra de acuerdo a
lo que el nifilo tenga alrededor en ese

momento.
Representacion:
Vivencial: La maestra propone a cada

equipo girar alrededor de su creacion

bailando, saltando, caminando semi

Maestra y nifios.

Ideas y opiniones
de los nifios

Pizarra

plumones

Bloques légicos




CIERRE

EVALUACION

agachados o de puntitas, luego pregunta a
cada equipo ¢En donde se encuentra la
creacion que realizaron con referente al

equipo 2?, se ira variando las preguntas

Concreto: La maestra indicara que luego
de haber utilizado los bloques Idgicos
guarden los materiales a los equipos de
distintas maneras:

El equipo 1 guarden los bloques ldgicos
dentro de la caja verde que esta debajo de
su mesa y luego coloquen en el sector
donde corresponde.

Al equipo 2 que lo guarde en el taper que
esta encima del armario.

Al equipo 3 que guarde los materiales en la
caja que esta al lado del taper de los
pleygos.

Al equipo 4 que guarde en el taper que esta

al otro lado de los pleygos

Pictérico: El nifio dibuja la creacién que

realizé en equipo con los bloques logicos

Gréfico: preguntamos a los nifios cuantos

bloques légicos utilizo su equipo.

Simbdlica: Cuenta cuantos palotes hay y

dibujara el nimero que le corresponde.
RETROALIMENTACION GRUPAL:

Metacognicion: ¢,Qué  aprendimos?
¢Coémo lo aprendimos? ¢Qué actividades
realizamos?j Que hicimos primero? ¢Qué
actividad les gusté mas? ¢ En casa con qué
materiales  podriamos  jugar e ir
reconociendo donde se encuentra

ubicado?

Cajas

Tapers

Hojas
Lapiz
Colores

plumones




FICHA DE OBSERVACION

SECCION: “Cientificos” TURNO: TARDE

EDAD: 5 ANOS

PROFESORA: Nora Maza Mori

PRACTICANTE: Ariana Karolina Torres Ayala FECHA: 20/09/2024
ACTIVIDAD: "jExpreso mis Aventuras Jugando con los bloques logicos!"
AREA Y COMPETENCIA MATEMATICA
“ Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion”
CRITERIOS DE Utiliza estrategias para expresar con material concreto
) sus vivencias con los bloques légicos y muestra
EVALUACION relacién al espacio donde se encuentra mencionando
algunas nociones espaciales.

ESTUDIANTES

BASILIO BEDON, ESTRELLA VILMA 4

<

BERROSPI TAPULLIMA, IKER ZAID

CAPILLO ARAMBURU, BRYTHIAGO DARELL v

COAQUERA LLALLERE, OSCAR DI MARIA v

CORONADO MIRANDA, LUZ ASUME v

<

HAQUEHUA CCOYURI, NICOLAS KAMILO

HERRERA BERMEO, SAMUEL ALDAIR v

HUAMAN LEON, ARLET LUANA
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PANOCCA MAMANI, SAMANTHA KORAYMA

ROMAN NUNEZ, BENJAMIN ALEXANDER
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VEGA ASPARRIN, DYLAN ISAAC




SESION DE APRENDIZAJE N°18
l. DATOS INFORMATIVOS

Institucion Educativa
Profesora

: Jorge Victor Castilla Monrtero
: Nora Maza Mori

1

2

3. Practicante :Ariana Karolina Torres Ayala
4. Grado y seccidn : 5 afios “ Cientificos”

5. Area : Matematica

6. Fecha : 27/09/2024

7. Duracion : 45 min

8. N° de nifios 13

9. Turno : Tarde

10.Titulo de la sesion : "iResuelvo Desafios de Ubicacion con Material!"

11.Prop6sito de la sesion  : Hoy resolveremos desafios de ubicacion en el
espacio, usando materiales del aula y juegos de orientacion, para mejorar
nuestra capacidad de ubicarnos y movernos en el entorno

. PROPOSITO DEL APRENDIZAJE

CRITERIO DE INSTRUMENTOS
EVALUACION DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPERNO EVALUACION
* Modela objetos | Prueba Resuelve Ficha de
. . con formas | diferentes problemas usando | observacion
MATEMATICA | “Resuelve ) i
geométricas y sus | formas de | estrategias para
problemas ) )
transformaciones. | resolver una de | lograr ubicarse en
de forma, _ ) )
o « Comunica su | terminada el espacio
movimiento y . . y
comprension situacion expresando

localizacion”

sobre las formas y | relacionada con | algunas nociones

relaciones la ubicacion. espaciales

geomeétricas.

* Usa estrategias y
procedimientos
para orientarse en

el espacio

comunicando
porque lo hizo de

esa manera.

Enfoque Transversal

Acciones Observables

ENFOQUE DE ORIENTACION AL

BIEN COMUN

-Responsabilidad

Disposicidn a valorar y proteger los bienes comunes y compartidos
de un colectivo.




MOMENTOS DE LA SESION

MOMENTOS PROCESOS PROCESOS DIDACTICOS DEL AREA RECURSOS
PEDAGOGICOS
La maestra inicia recordando las normas de
convivencia: Cartel de normas
de convivencia

5 Esoucno

o€ ocuandolos |

# B “dems
| hoon

MOTIVACION Se motiva a los nifios con Is Cancion:

Ubicandonos en el Espacio

J

Derecha, izquierda, adelante y atrés,

INICIO

PROBLEMATIZACION

adelante y atras.

Derecha, izquierda, adelante y atrés,

jvamos todos a jugar!

Arriba, abajo, ¢quién puede saltar?
(jiYo puedo saltar!)
Arriba, abajo, ¢quién puede girar?

(jYo puedo girar!)

Derecha, izquierda, adelante y atrés,

iya aprendimos a ubicar!

Nifios y niflas les cuento que ayer mi
sobrino Carlos estaba en su sala jugando
con sus juguetes cuando de repente su
mama le pidié ayuda:

—~Carlos, por favor, traeme el control
remoto de la television.

Carlos buscoé en la mesa del televisor, pero
no lo encontré. Entonces pensé: ¢Ddénde

mas podria estar? Miré hacia adelante en el

Panderetea




DESARROLLO

SABERES PREVIOS

PROPOSITO DE LA

SESION

PROCESOS
DIDACTICOS DE
MATEMATICA

sofa, pero no estaba alli. Decidi6 mirar
hacia atras, por si habia caido al suelo, y

tampoco lo vio.

¢A ustedes su mama les pide de favor que
busquen algun objeto cuando lo necesita?
¢, Qué indicaciones les da para que puedan
ubicar esos objetos jSe le es facil o dificil

encontrarlos?

" Hoy resolveremos desafios de
ubicacion en el espacio,

usando materiales del aula y

juegos de orientacion, para I
mejorar nuestra capacidad de °
ubicarnos y movernos en el I

entorno

P e e o e )

Comprensién del problema

"Tenemos esta caja con una sorpresa, pero
hay diferentes formas de llegar a ella.
¢,Como podriamos hacerlo? “'Debemos
llevar un material hasta la caja misteriosa
donde Hay obstaculos como sillas, mesas 'y
cuerdas. ¢ Coémo lo podemos lograr?"

¢, Qué podriamos hacer si no podemos ir en
linea recta?" ¢Qué caminos podriamos
disefiar desde nuestra ubicacion para llegar

a la caja sorpresa?

Busqueda de la estrategia
La docente pide a los nifios y nifias posibles
resolver el

soluciones para problema

presentado e ira anotando en la pizarra.
Representacién:
Vivencial: Los nifios y nifias se unen en 4

equipos de 4 saltando, agachados, de

puntitas, pasando por debajo, de frente,

Rescate de saberes
P.

Cartel del proposito

Maestra y nifios.

Ideas y opiniones
de los nifios

Pizarra

plumones




hacia un lado, etc. y esquivando los
obstaculos recordando que si lo tocan

tienen que volver a iniciar.

Concreto: La maestra proporcionara
algunas flechas o cartillas de ubicacion
para que un integrante dirija a los demas
participantes y puedan ubicarse de mejor
manera y mas organizada recordando que
tienen que llevar un material de algun

sector de su preferencia hasta la caja

misteriosa.

( DELANTE

.
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Pictorico: El nifio dibuja la ruta o camino

gue empleo para resolver el desafio.

Grafico: preguntamos a los nifios cuantos

objetos habian dentro de la caja misteriosa.

Simbdlica: Cuenta cuantos palotes hay y

dibujara el nimero que le corresponde.

Flash cards de
flechas

Caja misteriosa

Hojas bond
Lapiz
Colores

Plumones




EVALUACION

CIERRE

Metacognicion:

desafios?"

RETROALIMENTACION GRUPAL:

¢Que
¢Como lo aprendimos? ¢Qué actividades
realizamos? ¢Qué fue lo mas divertido?

¢Qué formas usamos para resolver los

¢ Cual fue la mas facil? ¢ Por qué?

¢, Qué hiciste diferente a tus compafieros?

aprendimos?

o
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Docente de aula
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Practicante




FICHA DE OBSERVACION

SECCION: “Cientificos”

TURNO: TARDE

EDAD: 5 ANOS

PROFESORA: Nora Maza Mori

PRACTICANTE: Ariana Karolina Torres Ayala

FECHA: 27/09/2024

ACTIVIDAD: "jResuelvo Desafios de Ubicaciéon con Material!"

AREA Y COMPETENCIA

MATEMATICA
“ Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion”

CRITERIOS DE

EVALUACION

ESTUDIANTES

BASILIO BEDON, ESTRELLA VILMA

Resuelve problemas usando estrategias para lograr
ubicarse en el espacio expresando algunas nociones
espaciales comunicando porque lo hizo de esa

manera.
Proceso

BERROSPI TAPULLIMA, IKER ZAID

CAPILLO ARAMBURU, BRYTHIAGO DARELL

COAQUERA LLALLERE, OSCAR DI MARIA

CORONADO MIRANDA, LUZ ASUME

HAQUEHUA CCOYURI, NICOLAS KAMILO

HERRERA BERMEO, SAMUEL ALDAIR

HUAMAN LEON, ARLET LUANA
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ROMAN NUNEZ, BENJAMIN ALEXANDER
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SANTA MARIA BERAUN, ISAC DIAZ
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VEGA ASPARRIN, DYLAN ISAAC
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SESION DE APRENDIZAJE N°19

l. DATOS INFORMATIVOS

1. Institucién Educativa

2. Profesora

3. Practicante

4. Gradoy seccién

5. Area

6. Fecha

7. Duracion

8. N° de nifios

9. Turno

10.Titulo de la sesion
como los animales!"

11.Propdsito de la sesién

: Jorge Victor Castilla Monrtero
: Nora Maza Mori
:Ariana Karolina Torres Ayala
: 5 afnos “ Cientificos”
: Matemética
: 04/10/2024

: 45 min
113
: Tarde

: "iDescubre Diferentes Formas de Desplazarte

Hoy exploraremos diferentes

formas de

desplazarnos como los animales, a través de juegos y movimientos
corporales en distintos espacios, para fortalecer nuestra orientacion y
comprension del espacio.

. PROPOSITO DEL APRENDIZAJE

CRITERIO DE INSTRUMENTOS

EVALUACION DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENO EVALUACION
* Modela objetos | Prueba Reconoce las | Ficha de

" con
MATEMATICA | “Resuelve

problemas
de forma,

movimiento y

localizacion”
las

geométricas y sus
transformaciones.
Comunica su

comprensién sobre

relaciones
geomeétricas.

* Usa estrategias y
procedimientos
para orientarse en

el espacio

formas

formas y

diferentes formas
de resolver una
de terminada
situacién
relacionada con
la ubicacion,
desplazamiento
en el espacio y la
construccion de
objetos con

material concreto

diferentes

formas de
desplazarse de
los animales e
imita los
desplazamiento
s por todo el
espacio y
expresa porque
lo hizo de esa

manera

observacion

Enfoque Transversal

Acciones Observables

ENFOQUE DE ORIENTACION AL
BIEN COMUN

-Responsabilidad

Disposicidn a valorar y proteger los bienes comunes y compartidos

de un colectivo.




MOMENTOS DE LA SESION

MOMENTOS PROCESOS PROCESOS DIDACTICOS DEL AREA RECURSOS
PEDAGOGICOS
La maestra inicia recordando las normas de
INICIO . _ c Id
convivencia: artel de
normas de
convivencia

MOTIVACION

SABERES PREVIOS

PROBLEMATIZACION

" levatola )
mano para
solicitar la

%
& cuandoios

demés 4

Se motiva a los niflos mostrando una caja
magica donde hay siluetas de diferentes
animales que vuelan, nadan, caminan vy
saltan.

—

¢,Qué observan? ;CoOmo se llaman estos
animales? ¢Donde viviran? ¢Seran iguales?
¢, Conocen ustedes a uno de estos animales?

¢,Donde lo han visto?

La maestra formula una interrogante para

generar la problematizacién en los nifios:

¢,De qué formas se desplazaran los animales?

Caja magica

Propésito
Rescate de
saberes P.

Cartel del
proposito




DESARROLLO

PROPOSITO DE
SESION

PROCESOS
DIDACTICOS DE
MATEMATICA

LA

I Hoy exploraremos diferentes

formas de desplazarnos como los
animales, a través de juegos y
movimientos corporales en
distintos espacios, para fortalecer

nuestra orientacién y comprension
| del espacio.

Comprension del problema
¢Cuales son los animales que ustedes
conocen? ¢, Cémo son ellos? ¢, Qué comeran?
La docente muestra figuras diferentes de
animales en sus diferentes formas de

desplazamiento:

SALTAN

v' ¢ Qué serd lo tengo aqui?
v' ¢ Qué tipo de animales?

v' ¢ Qué animales vuelan?

Iméagenes de
animales que:

Caminan
Saltan
Vuelan

nadan

Maestra y nifios.

Ideas y
opiniones de los
nifos

Pizarra

Plumones




v' ¢ Qué animales nadan?
v' ¢ Qué animales caminan?

v' ¢ Qué animales saltan

Busqueda de la estrategia
La docente pide a los nifios y nifias posibles
soluciones para resolver el problema

presentado e ira anotando en la pizarra

Representacién:

Vivencial: Se invita a cada nifio escoger a su
animal favorito y se juntan por grupos si
pertenecen a los que caminan, nadan, saltan o
vuelan e imitarlos.

Concreto: Cada nifio tendr4 el reto de
desplazarse ya sea volando, caminado,
saltando, etc segun el animal de su preferencia
llevando algunos materiales de los sectores
para colocarlo dentro de una caja recorriendo
un camino con un tiempo determinado para
que posteriormente cuente cuantos objetos

llevo.

Pictérico: El nifio dibuja la experiencia que

mas le gusto.

Gréafico: preguntamos a los nifios cuantos
objetos coloco dentro de la caja mientras

realizaba el desplazamiento.

Simbodlica: Cuenta cuantos palotes hay y

dibujara el numero que le corresponde.

Materiales de
los diveros
sectores

Hojas bond
Léapiz
Colores

plumones




CIERRE EVALUACION RETROALIMENTACION GRUPAL

Metacognicion: ¢ Qué aprendimos? ¢ Como lo
aprendimos? ¢Qué actividades realizamos?
¢ Qué actividad les gusté mas? ¢Todos los
animales se desplazaran de la misma manera?
¢De qué maneras puedo desplazarme para
llegar mas rapido al colegio?

-fr'ldg. Nora |
— PROFESQRATE EDPCATION JHICTAT

Docente de aula
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Practicante



FICHA DE OBSERVACION

SECCION: “Cientificos”

TURNO: TARDE

EDAD: 5 ANOS

PROFESORA: Nora Maza Mori

PRACTICANTE: Ariana Karolina Torres Ayala

FECHA: 04/10/2024

ACTIVIDAD: "jDescubre Diferentes Formas de Desplazarte como los animales!"

AREA Y COMPETENCIA

MATEMATICA
“ Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion”

CRITERIOS DE

EVALUACION

Reconoce las diferentes formas de desplazarse
de los animales e imita los desplazamientos por todo
el espacio y expresa porque lo hizo de esa manera

ESTUDIANTES

Proceso

1 | BASILIO BEDON, ESTRELLA VILMA v
2 | BERROSPI TAPULLIMA, IKER ZAID v
3 | CAPILLO ARAMBURU, BRYTHIAGO DARELL v
4 | COAQUERA LLALLERE, OSCAR DI MARIA v
5 | CORONADO MIRANDA, LUZ ASUME v
6 | HAQUEHUA CCOYURI, NICOLAS KAMILO v
7 | HERRERA BERMEO, SAMUEL ALDAIR v
8 | HUAMAN LEON, ARLET LUANA 4
9 | JARA HUAMAN, MARCOS NAHUN JOSEIN v
10 | PANOCCA MAMANI, SAMANTHA KORAYMA v
11 | ROMAN NUNEZ, BENJAMIN ALEXANDER v
12 | SANTA MARIA BERAUN, ISAC DIAZ v
13 | VEGA ASPARRIN, DYLAN ISAAC v




10.Titulo de la sesion

11.Propdsito de la sesién

1
2
3
4
5.
6
7
8
9

SESION DE APRENDIZAJE N°20

DATOS INFORMATIVOS

Institucion Educativa

Profesora
Practicante
Grado y seccién
Area

Fecha

Duracion

N° de nifios
Turno

Materiall"

: Nora Maza Mori
:Ariana Karolina Torres Ayala
: 5 anos “ Cientificos”
: Matematica
: 11/10/2024

: 45 min

113
: Tarde

: Jorge Victor Castilla Monrtero

: "jConstruye tu Mundo: jExplorando con

: Hoy exploraremos vy utilizaremos diferentes

materiales para construir nuestro propio mundo, mediante el juego y el

PROPOSITO DEL APRENDIZAJE

trabajo en equipo para aprender a organizar y ubicar objetos en el espacio.

CRITERIO DE INSTRUMENTOS
. EVALUACION DE
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENO EVALUACION
* Modela objetos | Prueba diferentes | Resuelve Ficha de
. ) con formas | formas de resolver | problemas observacion
MATEMATICA | “Resuelve o ) -
geomeétricas y sus | una de terminada | utilizando
problemas ) o )
transformaciones. | situacién estrategias
de forma,

movimiento y

localizacion”

+ Comunica su
comprension
sobre las formas y
relaciones
geomeétricas.

* Usa estrategias y
procedimientos
para orientarse en

el espacio

relacionada con la
ubicacion,

desplazamiento en
el espacio y la
de

objetos con material

construccién

concreto

ubicandose en el
espacio,
utilizando
material concreto
y comunica
porque lo hizo de

esa manera.

Enfoque Transversal

Acciones Observables

ENFOQUE DE ORIENTACION AL

BIEN COMUN

-Responsabilidad

de un colectivo.

Disposicidn a valorar y proteger los bienes comunes y compartidos




MOMENTOS DE LA SESION

MOMENTOS PROCESOS PROCESOS DIDACTICOS DEL AREA RECURSOS
PEDAGOGICOS
L Cartel de las
La maestra inicia recordando las normas de
normas de
convivencia: convivencia
INICIO
——
o 7 ' Escgor}on\‘
7O cuandolos °\
/rmm demds
| hoon
PROBLEMATIZACION Nifios y nifias les cuento que el otro dia mis
sobrinos Juan de 8 afios y Carlos de 6 afios
estaban jugando con sus pleygos realizando
carreteras, pero solo alcanzo para uno el que
estaba armando Juan y mi otro sobrino
Carlos ya no queria jugar y se fue molesto
¢Ustedes juegan con sus hermanos?
SABERES PREVIOS ; .
¢Construyen cosas? ¢Podra construir
i i Rescate de
carreteras con otros materiales? ¢ Qué crees saberes P.

MOTIVACION

que debié hacer Juan? ¢Qué harias si te
pasard lo mismo que no alcance material?

¢, Qué crees que debié hacer Juan?

La maestra motiva a los nifios con la

siguiente cancién:

Soy un arquitecto

(Al ritmo de "Estrellita, donde estas")
J Soy un arquitecto, ya veras,

con mis bloques voy a crear.

Una torre alta construiré,

y un puente fuerte levantaré.

Con mis manos puedo sofiar,

casas y castillos sin parar.

Maestra y nifios.

Pandereta




DESARROLLO

PROPOSITO DE LA
SESION

PROCESOS
DIDACTICOS DE
MATEMATICA

Soy un arquitecto, ya veras,

icreando siempre sin descansar! &

¢, Qué nos dice la cancion? ¢Qué hacen los

arquitectos?

Hoy exploraremos y utilizaremos
diferentes materiales para
construir nuestro propio mundo,
mediante el juego y el trabajo en

equipo para aprender a organizar

Comprensién del problema

Nifios y nifias les cuento que tengo una
amiga arquitecta y ella ha visto que ustedes
son muy creativos y me dijo amiga tengo que
disefiar y luego construir un mundo magico
donde haya casas, piscina, juegos, entre
otras cosas para una clienta, pero no sé
cémo hacerlo! ¢ Cémo podemos ayudar a mi
amiga? ¢Qué les parece si somos mini
arquitectos? ¢Qué tenemos que tener en
cuenta para poder crear? ¢Qué materiales

podemos usar?

Busqueda de la estrategia
La docente pide a los nifios y nifias posibles
soluciones para resolver el problema

presentado e ira anotando en la pizarra.
Representacion:
Vivencial: Los nifios y nifias se dividen por

equipos y van midiendo con su cuerpo el

espacio simbdlico que van a utilizar para

Cartel del
propdsito

Ideas y opiniones
de los nifios

Pizarra

Plumones




CIERRE

EVALUACION

construir ya sea una casa, piscina, o cuatro
areas que hayan decidido colocar en su
mundo magico ubicandolos en un espacio

determinado.

Concreto: La maestra reparte algunos
materiales propuestos como: bloques,
conos, pleygos, chapas, cubos matematicos,
etc...

Y los nifios en equipo realizan sus

construcciones, la maestra pregunta

Pictoérico: El nifio dibuja la experiencia que

mas le gusto. Al construir su mundo magico

Gréfico: preguntamos a los nifios con
cuantos comparieros realizo su construccion,
cuantas piezas utilizo, si fueron muchas o

pocas.

Simbdlica: Cuenta cuantos palotes hay y

dibujara el numero que le corresponde.

RETROALIMENTACION GRUPAL:

Metacognicion: ¢Qué aprendimos? ¢ Como
lo aprendimos? ¢ Qué actividades

realizamos? ¢Qué actividad les gusté mas?

¢ Qué fue lo mas facil o dificil al usar los
materiales? ¢, Qué harian diferente la préxima

vez?

Materiales del
sector

construccién

Hojas bond
Lapiz
Colores

plumones

-------------
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Docente de aula Practicante




FICHA DE OBSERVACION

SECCION: “Cientificos” TURNO: TARDE

EDAD: 5 ANOS

PROFESORA: Nora Maza Mori

PRACTICANTE: Ariana Karolina Torres Ayala FECHA: 11/10/2024
ACTIVIDAD: "jConstruye tu Mundo: jExplorando con Material!"
AREA Y COMPETENCIA MATEMATICA
“ Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion”
CRITERIOS DE Resuelve problemas utilizando estrategias ubicandose
) en el espacio, utilizando material concreto y comunica
EVALUACION porque lo hizo de esa manera.

ESTUDIANTES

BASILIO BEDON, ESTRELLA VILMA

BERROSPI TAPULLIMA, IKER ZAID

CAPILLO ARAMBURU, BRYTHIAGO DARELL

COAQUERA LLALLERE, OSCAR DI MARIA

CORONADO MIRANDA, LUZ ASUME

HAQUEHUA CCOYURI, NICOLAS KAMILO

HERRERA BERMEO, SAMUEL ALDAIR
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HUAMAN LEON, ARLET LUANA
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VEGA ASPARRIN, DYLAN ISAAC




